SISTEMAS DE INFORMACAO

DISCIPLINA: COMUNICACAO EMPRESARIAL |
PERIODO: 1° SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36 H

PROFA. CONCEICAO SANCHES

ANO: 2010

EMENTA:
Corregao Gramatical: Acentuagao, emprego de pronomes de tratamento, crase, concordancia verbal,

concordancia nominal.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA:

Fornecer subsidios teérico-gramaticais basicos que capacitem o aluno para uma produgao textual
normativa. A énfase do curso é dada para o aprendizado de técnicas de redacdo EMPRESARIAL
Especificos: capacitar o aluno para que ele se adapte a produgao verbal escrita a norma culta. Fazer com

que ele realize uma producao verbal escrita com coeréncia, coesao e criatividade.

CONTEUDO PROGRAMATICO
Correcao Gramatical; Crase / Acentuagao / Concordancias problematicas (Casos especificos que

possibilitem ao aluno aplicagéo direta no tocante a redagdo empresarial).

ATIVIDADES DISCENTES
Visita técnica. Exercicios praticos de produgao textual. Trabalhos em grupo com apresentacgao filmica ou

fotografica. Saida cultural (teatro ou exposi¢do ou museu)

METODOLOGIA:
A forma adotada para que o aluno possa apreender o conhecimento. Aulas expositivas. Discussoes sobre
os temas da producgéao textual. Estudos das questdes gramaticais em textos jornalisticos voltados para a

area.

AVALIACAO

Provas semestrais, trabalhos em grupo e avaliagao continua de participagao das aulas.

BIBLIOGRAFIA BASICA
ANDRE, Hildebrando. Gramatica llustrada, Ed. Moderna, S&o Paulo, 1994.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
GRANATIC, Branca. Técnicas Basicas de Redacao. Ed. Scipione, Sdo Paulo, 1995.



LUFT, Celso Pedro. Moderna Gramatica Brasileira. Ed.L&PM, Porto Alegre, 1985.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMACAO
DISCIPLINA: COMUNICACAO EMPRESARIAL II
PERIODO: 2° SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36 H

PROFA. CONCEICAO SANCHES

ANO: 2010

EMENTA:

Técnicas de Redacgéo e Técnicas de Comunicagéo Verbal

OBJETIVOS DA DISCIPLINA:

Fornecer subsidios tedérico-gramaticais basicos que capacitem o aluno para uma produgao textual
normativa. A énfase do curso é dada para o aprendizado de técnicas de redacdo EMPRESARIAL.
Especificos: capacitar o aluno para que ele se adapte a produgao verbal escrita a norma culta. Fazer com

que ele realize uma producao verbal escrita com coeréncia, coesao e criatividade.

CONTEUDO PROGRAMATICO
Estilo e Linguagem do Moderno Texto Empresarial. Vicios - Empecilhos na elaboragédo de um texto
Empresarial

Qualidades de um texto Empresarial - Coeréncia - Coesao Concisao e Criatividade

ATIVIDADES DISCENTES
Incluir nas atividades uma visita técnica. Exercicios praticos de producgao textual. Trabalhos em grupo com

apresentagao filmica ou fotografica. Saida cultural (teatro ou exposi¢ao ou museu).

METODOLOGIA:
A forma adotada para que o aluno possa apreender o conhecimento. Aulas expositivas. Discussdes sobre
os temas da produgéo textual. Estudos das questées gramaticais em textos jornalisticos voltados para a

area.

AVALIACAO

Provas semestrais, trabalhos em grupo e avaliagdo continua de participagao das aulas.

BIBLIOGRAFIA BASICA
MEDEIROS, Joao Bosco. Redagao Empresarial. Ed. Atlas, Sao Paulo, 1993.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR



TERRA, Ernani. Minigramatica. Ed. Scipione, Sdo Paulo, 1995.
VANOYE, Francis. Usos da Linguagem. Ed. Martins Fontes, Sao Paulo, 1981



CURSO: SISTEMAS DE INFORMACAO
DISCIPLINA; FUNDAMENTOS DA MATEMATICA |
PERIODO: 1a SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36 h

PROF.: DUARTE MARINHA VIEIRA

ANO: 2010

EMENTA

Abordar-se-a ao longo do desenvolvimento desta disciplina as nogdes basicas sobre:

a) numeros reais;

b) equacdes e graficos;

OBJETIVOS

Instrumentalizar os estudantes com os conceitos fundamentais de Matematica para que possam usa-los
com

seguranga e autonomia, tanto nas aulas desta disciplina, como também em outras situagdes, quando o uso
desses

conceitos Mateméticos se fizer necessario.

CONTEUDO PROGRAMATICO

seguir-se-a de perto a sequéncia de tépicos propostos nos trés livros citados na bibliografia basica.

1. Conjuntos, Numeros Reais

Conjuntos numéricos, seqiiéncia finita e infinita de nimeros.

Propriedades basicas dos numeros reais e consequéncias (cancelamento, anulamento, regras de sinal).
Poténcia com expoente inteiro positivo.

Subtragéo.

Divisao (fracao, igualdade de fracdes, regra de sinais para fragdes, produto e quociente de fragdes, poténcia
com

expoente inteiro).

2. Expressoes Algébricas

Expressdes polinomiais (identidade e equacao, identidades envolvendo adi¢ao e subtragéo, identidades
envolvendo

produto e a divisado, fatoragao).

Expressdes racionais (adi¢cao e subtragéo, produto e quociente).

3. Numeros Reais como corpo ordenado (representacao na reta)

Médulo ou valor absoluto.

Radiciagao (raiz n-ésima e propriedades).

Poténcia com expoente racional.

Equacgdes (equacdo na forma incompleta, a arte de completar quadrados, fatoragdo de uma expressao

quadratica,



equacao do segundo grau).

Coordenadas no plano (equacéo da reta, distancia entre dois pontos, retas perpendiculares, equacao da
circunferéncia).

Funcoes e graficos (parabola, hipérbole, exponencial, logaritmica, reta Tangente e reta normal).
ATIVIDADES DISCENTES

Resolugao de lista de exercicios, leitura de textos e produgéo de sinteses.

METODOLOGIA

Aulas expositivas com a proposi¢ao de atividades para a realizagao de exercicios e/ou leitura em grupos de
discusséo.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Listas de exercicios, produgao de sinteses, atividades de avaliagdo da aprendizagem, provas regimentais.
BIBLIOGRAFIA BASICA

BOULOS, Paulo (1999); Pré-Calculo. Sao Paulo, Makron Books.

BOULOS, Paulo (1999); Calculo Diferencial e Integral, volume 1. Sao Paulo, Makron Books.

AVILA, Geraldo (1992); Calculo I-Fungdes de uma variavel, Rio de Janeiro, LTC - Livros Técnicos e
Cientificos

Editora S.A.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BOULOS, Paulo & Abud, Zara (2000); Calulo Diferencial e Integral, volume 2. Sdo Paulo, Makron Books.
GUIDORRIZI, Hamilton Luiz (2001); Um Curso de Calculo, volumes 1 e 2. Rio de Janeiro, LTC — Livros
Técnicos e

Cientificos Editora S.A.

IEZZI, Gelson (1993); Fundamentos de Matematica Elementar — Complexos, Polinbmios e Equagoes,
Volume. 6. Sdo

Paulo, Atual.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMACAO
DISCIPLINA: FUNDAMENTOS DA MATEMATICA Il
PERIODO: 2a SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36 h

PROF.: DUARTE MARINHA VIEIRA

ANO: 2010

EMENTA

Abordar-se-a ao longo do desenvolvimento desta disciplina as nogdes basicas sobre:

a) fungdes, limite, derivada, integral;

b) séries.

OBJETIVOS

Instrumentalizar os estudantes com os conceitos fundamentais de Matematica para que possam usa-los
com

seguranga e autonomia, tanto nas aulas desta disciplina, como também em outras situagdes, quando o uso
desses

conceitos Mateméticos se fizer necessario.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

seguir-se-a de perto a sequéncia de tépicos propostos nos trés livros citados na bibliografia basica.
Limite, Derivada e Integral

Limite e Continuidade.

Derivada.

Integral.

Séries

Sequliéncias e séries.

ATIVIDADES DISCENTES

Resolugao de lista de exercicios, leitura de textos e produgao de sinteses.

METODOLOGIA

Aulas expositivas com a proposi¢ao de atividades para a realizagao de exercicios e/ou leitura em grupos de
discusséo.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Listas de exercicios, produgdo de sinteses, atividades de avaliagdo da aprendizagem, provas regimentais.
BIBLIOGRAFIA BASICA

BOULOS, Paulo (1999); Pré-Calculo. Sdo Paulo, Makron Books.

BOULOS, Paulo (1999); Calculo Diferencial e Integral, volume 1. Sao Paulo, Makron Books.

AVILA, Geraldo (1992); Calculo I-Fungdes de uma variavel, Rio de Janeiro, LTC - Livros Técnicos e
Cientificos

Editora S.A.



BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BOULOS, Paulo & Abud, Zara (2000); Calulo Diferencial e Integral, volume 2. Sdo Paulo, Makron Books.
GUIDORRIZI, Hamilton Luiz (2001); Um Curso de Calculo, volumes 1 e 2. Rio de Janeiro, LTC — Livros
Técnicos e

Cientificos Editora S.A.

IEZZI, Gelson (1993); Fundamentos de Matematica Elementar — Complexos, Polinbmios e Equagoes,
Volume. 6. Sdo

Paulo, Atual.



CURSO: SISTEMA DE INFORMACAO
DISCIPLINA: GEOMETRIA ANALITICA |
SERIE: 10 SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36 h

PROFESSORA : FATIMA CRUZ SAMPAIO
ANO: 2010

EMENTA
Espacos vetorial bidimensional: produto escalar e vetorial de dois vetores, retas e planos, sistemas de

equacgdes lineares.
OBJETIVOS

Abordar conceitos, procedimentos e aplicagdes da Geometria Analitica necessarios para outras disciplinas
do Curso.

Instrumentalizar o estudante para a sua atuagao profissional.
CONTEUDO PROGRAMATICO

Vetores no Espaco Bidimensional
Introdugao aos vetores geométricos
Norma de um vetor
Aritmética vetorial
Produto Escalar
Projegdes de vetores
Produto Vetorial,
Retas
Sistemas de equacdes lineares

Planos

METODOLOGIA

Aulas expositivas.

AVALIAGAO
Prova unificada, trabalhos individuais ou em grupo, atividades de resolu¢do de problemas e prova
regimental.

Média: Prova regimental com peso 2 e as outras atividades com peso 1.

BIBLIOGRAFIA BASICA



ANTON, Howard e RORRES, Chris, ALGEBRA LINEAR COM APLICACOES, trad. Claus Ivo Doering. - 8.
ed. - Porto Alegre: Bookman, 2001.

BOULOS, Paulo e Ivan de Camargo, GEOMETRIA ANALITICA, UM TRATAMENTO VETORIAL. - 12 ed. -
S&o Paulo: McGraw-Hill, 1987.

WINTERLE, Paulo, VETORES E GEOMETRIA ANALITICA. Sao Paulo: Makron Books, 2000

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
MACHADO, Anténio dos Santos, Algebra Linear e Geometria Analitica. 2. ed. - Sdo Paulo: Atual, 1982.



CURSO: SISTEMA DE INFORMACAO
DISCIPLINA: GEOMETRIA ANALITICA I
SERIE: 20 SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36 h

PROFESSORA : FATIMA CRUZ SAMPAIO
ANO: 2010

EMENTA
Espacos vetorial tridimensional: produto escalar e vetorial de vetores, retas e planos, sistemas de equagdes

lineares; dependéncia linear, subespacos e transformagdes lineares.
OBJETIVOS

Abordar conceitos, procedimentos e aplicagdes da Geometria Analitica necessarios para outras disciplinas
do Curso.

Instrumentalizar o estudante para a sua atuagao profissional.
CONTEUDO PROGRAMATICO

Vetores no Espaco Tridimensional
Aritmética vetorial
Produto Escalar e vetorial
Retas e planos

Sistemas de equacgdes lineares

Dependéncia linear, subespacos e transformacgdes lineares
Combinacgodes lineares
Dependéncia linear
Bases
Supespacgos vetoriais

Transformacgoes lineares

METODOLOGIA

Aulas expositivas.

AVALIAGAO
Prova unificada, trabalhos individuais ou em grupo, atividades de resolugdo de problemas e prova
regimental.

Média: Prova regimental com peso 2 e as outras atividades com peso 1.



BIBLIOGRAFIA BASICA

ANTON, Howard e RORRES, Chris, ALGEBRA LINEAR COM APLICAQOES, trad. Claus Ivo Doering. - 8.
ed. - Porto Alegre: Bookman, 2001.

BOULOS, Paulo e Ivan de Camargo, GEOMETRIA ANALITICA, UM TRATAMENTO VETORIAL. - 12 ed. -
Sao Paulo: McGraw-Hill, 1987.

WINTERLE, Paulo, VETORES E GEOMETRIA ANALITICA. S&o Paulo: Makron Books, 2000

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
MACHADO, Anténio dos Santos, Algebra Linear e Geometria Analitica. 2. ed. - Sdo Paulo: Atual, 1982.



CURSO:SISTEMAS DE INFORMAGCAO
DISCIPLINA: INGLES INSTRUMENTAL |
PERIODO: 10 SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36 H
PROFESSORA: PATRICIA AREIAS
ANO: 2010

EMENTA
Este curso tem como objetivo desenvolver habilidades de leitura e interpretacdo de textos em lingua inglesa

para o uso diario em sua pratica profissional.
OBJETIVOS DA DISCIPLINA

1- Ler e identificar o tépico principal de um texto.

2- Interpretar a mensagem principal de um texto.

3- Utilizar diferentes técnicas de leitura para ampliagdo do entendimento de um texto em lingua inglesa (
skimming e scanning)

4- Identificar o significado de palavras utilizando-se do contexto

5- Identificar os tempos verbais mais comuns.

6- Compreender e utilizar vocabulario especifico da area de Informatica

7. Aspectos linglisticos relevantes comuns a linguagem técnica em textos e manuais de computagao

CONTEUDO PROGRAMATICO

Estratégias de leitura Skimming, scanning, deduction e predicting.
Cognatos, falsos cognatos, palavras repetidas, sufixos e

prefixos, marcas tipograficas, informagéao nao verbal

Vocabulario especifico da | Manuais de instrugdes, partes do computador, vocabulario

area de Informatica utilizados nos programas Word e Outlook.
Tempos verbais Present / Past — and their auxiliaries
METODOLOGIA

Aulas expositivas e praticas por meio da interagao professor e alunos, pares e grupos, utilizando-se de

textos técnicos e atuais, data show e computador. Analise de textos e leitura

CRITERIOS DE AVALIAGAO

- Prova Oficial Escrita



- Trabalhos individuais e em grupos individuais

- Avaliagado de participagao e desempenho individual nas atividades realizadas em sala de aula.
BIBLIOGRAFIA BASICA

GLENDINNING, Eric H., McEWAN, John. Basic English for Computing, Oxford Press University, 2001
CLARKE, Simon. In Company elementary. Oxford, Macmillan, 2004.
CRUZ, T.D. & SILVA, A. V. & Rosas, Marta. Inglés.com.textos para informatica. Disal Editora, 2003

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
BOECKNER,Keith, BROWN,P.Charles Oxford English for Computing, Oxford University Press,1994
MUNHOZ, Roséangela - Inglés Instrumental: Estratégias de leitura, Médulo 1. Editora Texto Novo, 2000.

TUCK, Allene. Oxford Dictionary of Computing for Learners of English. Oxford: Oxford University Press,
1996.



CURSO:SISTEMAS DE INFORMAGCAO
DISCIPLINA: INGLES INSTRUMENTAL II
PERIODO: 20 SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36 H

PROF2, PATRICIA AREIAS

ANO: 2010

EMENTA
Este curso tem como objetivo desenvolver habilidades de leitura e interpretacéo de textos em lingua inglesa

para o uso diario em sua pratica profissional.
OBJETIVOS DA DISCIPLINA

1- Interpretar a mensagem principal de um texto.

2- Utilizar diferentes técnicas de leitura para ampliagdo do entendimento de um texto em lingua inglesa. (
skimming e scanning)

3- Identificar o significado de palavras utilizando-se do contexto

4- |dentificar os tempos verbais mais comuns.

5- Compreender e utilizar vocabulario especifico da area de Informatica.

6- Listar e compreender os verbos modais e seus sentidos.

7- Identificar as categorias gramaticais.

8- Identificar os conectivos mais comuns.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Estratégias de leitura Skimming, scanning, deduction e predicting.
Cognatos, falsos cognatos, palavras repetidas, sufixos e

prefixos, marcas tipograficas, informag¢ao nao verbal

Vocabulario especifico da | Vocabulario utilizado na Internet e instalacédo de softwares,

area de Informatica teclado e mouse.

Tempos verbais Present / Past / Future - and their auxiliaries
Modal verbs

METODOLOGIA

Aulas expositivas e praticas por meio da interacdo professor e alunos, pares e grupos, utilizando-se de

textos técnicos e atuais, data show e computador. Analise de textos e leitura

CRITERIOS DE AVALIAGAO



- Prova Oficial Escrita
- Trabalhos individuais e em grupos individuais

- Avaliacao de participagdo e desempenho individual nas atividades realizadas em sala de aula.

BIBLIOGRAFIA BASICA

GLENDINNING, Eric H., McEWAN, John. Basic English for Computing, Oxford Press University, 2001.
CLARKE, Simon. In Company elementary. Oxford, Macmillan, 2004.
CRUZ, T.D. & SILVA, A. V. & Rosas, Marta. Inglés.com.textos para informatica. Disal Editora, 2003

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BOECKNER,Keith, BROWN,P.Charles Oxford English for Computing, Oxford University Press,1994
MUNHOZ, Rosangela - Inglés Instrumental: Estratégias de leitura, Mddulo 1. Editora Texto Novo

TUCK, Allene. Oxford Dictionary of Computing for Learners of English. Oxford: Oxford University Press,
1996. 394 p.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMACAO
DISCIPLINA: INTRODUGCAO A INFORMATICA |
SERIE: 10 SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36 H

PROF.2. LUCIANA BUHRER

ANO: 2010

EMENTA
Introducéo ao Hardware, conceitos basicos sobre sistemas operacionais. Conhecimentos e conceitos sobre
software.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA
Gerais:

Tornar o aluno apto a operar um computador, conhecendo seu funcionamento.

CONTEUDO PROGRAMATICO
Descrigcéo da estrutura de um computador.
Sistema de numeragéao aplicaveis a computagao.
1. Nogdes de Computacdo e Informatica Basica
2. Nogdes de Hardware

(a) componentes

(b) dispositivos
3. Nogdes de Software

(a) Pacotes de escritério

(b) Bancos de dados

4. Apoio as disciplinas de Linguagem de Programacgao e Projeto de Algoritmos.

ATIVIDADES DISCENTES

Trabalhos serao propostos com atividades intra e extra-classe

METODOLOGIA

Aulas dissertativas e praticas em laboratério de microinformatica.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Provas e trabalhos em sala/laboratério

BIBLIOGRAFIA BASICA

Diversas referéncias da web, textos trazidos pelo professor.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMACAO
DISCIPLINA: INTRODUGAO A INFORMATICA I
SERIE: 20 SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36 H

PROF.2. LUCIANA BUHRER

ANO: 2010

EMENTA

Conceitos de Sistemas Operacionais. IDEs.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA
Gerais:

Tornar o aluno apto a administrar um computador, conhecendo seu funcionamento interno.

CONTEUDO PROGRAMATICO
Descrigéo da estrutura de um computador.
Sistema de numeragao aplicaveis a computagao.
1. Sistemas operacionais

a) Linux/Unix

- comandos basicos

- comandos avangados

b) Windows

2. IDEs

a) Eclipse

b) Netbeans

3. Apoio as disciplinas de Linguagem de Programacéo e Projeto de Algoritmos.

ATIVIDADES DISCENTES

Trabalhos serao propostos com atividades intra e extra-classe

METODOLOGIA

Aulas dissertativas e praticas em laboratério de microinformatica.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Provas e trabalhos em sala/laboratério

BIBLIOGRAFIA BASICA

Diversas referéncias da web, textos trazidos pelo professor.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMACAO
DISCIPLINA: LINGUAGEM DE PROGRAMAGCAO |
SERIE: 10 SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36H

PROF. MAURICIO WIELER ORELLANA

ANO: 2010

EMENTA:

Conceitos basicos de programacao; Resolugao de problemas; Modelagem do mundo real; Processo de
desenvolvimento de programas; Algoritmos; Nogdes basicas de programacéao; Tipos de dados; Entrada e
Saida;

Operadores e Expressodes; Controle de fluxo (decisbes e repeticoes); Vetores e Matrizes; Recursividade;
Alocacao

dindmica de memaria; Técnicas basicas para boa pratica de programagao;

OBJETIVOS DA DISCIPLINA:

Tornar o aluno apto a desenvolver uma metodologia de analise de solugao de problemas através do
desenvolvimento de programas computacionais. O aluno devera ser capaz de implementar sua légica para
a

linguagem Java.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Conceitos Basicos
a) Conceito de programa
b) Conceito de linguagem de programacgao
c) Diferengas entre linguagens interpretadas e compiladas
d) Paradigmas de Programacgao

2. Introducgéo a tecnologia Java
a) Linguagem
b) Interface de programacao de aplicagao (API)
¢) Maquina virtual
d) Ambiente de execugao (JRE) e de desenvolvimento (JDK)
e) Carregador de classes e CLASSPATH
f) Verificador de bytecodes e Coletor de Lixo
g) Criando uma aplicagao

3. Fundamentos da Linguagem
a) Palavras-chaves

b) Literais e tipos de dados primitivos



c) Declaragao, construcao e inicializagcao de variaveis e arrays
4. Declaragdes e Controle de Acesso
a) Regras para declaragéo de classes
b) Métodos e Variaveis
¢) Modificadores de acesso
d) Métodos Abstratos
e) Interfaces
5. Operadores e Atribuicoes
a) Operadores Java
b) Operadores logicos
c) Passagem de variaveis dentro de métodos
6. Fluxo de Controle, Excegdes e Assergdes
a) Declaragbes condicionais
b) Controle de Fluxo de execugéo de programas
c) Tratamento de Excecdes

d) Mecanismo de Assergao

ATIVIDADES DISCENTES:

Trabalhos serdo propostos com atividades intra e extra-classe

METODOLOGIA:

Aulas dissertativas e praticas em laboratério de microinformatica.

CRITERIOS DE AVALIAGAO:

Provas e trabalhos em sala/laboratério

BIBLIOGRAFIA BASICA:
PREISS, Bruno R.. Estrutura de Dados e Algoritmos — padrdes de projetos orientados a objetos com Java.
Campus, 2001.

COMPLEMENTAR:
HORSTMANN, C. S.; CORNELL, G. Core Java 2 Volume 1 — Fundamentos. MAKRON/Peason, 2003.
DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java Como Programar - 7a ed.- Bookman, 2002.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMACAO
DISCIPLINA: LINGUAGEM DE PROGRAMAGCAO I
SERIE: 20 SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36H

PROF. MAURICIO WIELER ORELLANA

ANO: 2010

EMENTA:

Programagcao orientada a objetos; Encapsulamento e troca de mensagens; Alocagéo dindmica de memoria;
Interface

de Programacao de Aplicagao (API); Declaragoes e Controle de Acesso; Operadores e Atribuicoes; Colegcao
de

Objetos; Programagao concorrente.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA:
Ampliar a capacidade do aluno para solugao de problemas complexos através do desenvolvimento de
programas computacionais. O aluno devera ser capaz de implementar sua légica através de orientacdo a

objetos utilizando linguagem Java.

CONTEUDO PROGRAMATICO:
1. Orientac&o a Objetos
a) Conceitos de programacéo orientada a objetos
b) Encapsulamento, heranga e polimorfismo
c) Construgao de objetos em Java
2. Pacote padrao: java.lang - Math Class, Strings e Wrappers
a) Utilizacao do pacote padrao
b) Classes utilitarias para processamento matematico
c) Tratamento de Strings
d) Empacotadores de tipos primitivos
3. Declaragdes e Controle de Acesso
a) Regras para declaragdo de classes
b) Métodos e Variaveis
¢) Modificadores de acesso
d) Métodos Abstratos
e) Interfaces
4. Operadores e Atribuicdes
a) Operadores Java

b) Operadores logicos



c) Passagem de variaveis dentro de métodos

5. Objetos e Colecgdes
a) Estudo das fun¢des basicas herdadas implicitamente por todos os objetos Java
b) Analise de como aglomerar e organizar objetos

6. Threads

a) Implementagao de programacao concorrente em Java através do uso de Threads.

ATIVIDADES DISCENTES:

Trabalhos serdo propostos com atividades intra e extra-classe

METODOLOGIA:

Aulas dissertativas e praticas em laboratério de microinformatica.

CRITERIOS DE AVALIAGAO:

Provas e trabalhos em sala/laboratério

BIBLIOGRAFIA BASICA:

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java Como Programar - 7a edigéo.

PREISS, Bruno R.. Estrutura de Dados e Algoritmos — padrdes de projetos orientados a objetos com Java.
Campus, 2001.

COMPLEMENTAR:

HORSTMANN, C. S.; CORNELL, G. Core Java 2 Volume 1 — Fundamentos. MAKRON/Pearson, 2003.
HORSTMANN, C. S.; CORNELL, G. Core Java 2 Volume 2. MAKRON/Pearson, 2003.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMACAO
DISCIPLINA: METODOLOGIA CIENTIFICA |
CARGA HORARIA: 36 H/AULA

SERIE: 1° SEMESTRE

PROFA. MESTRE PAULA RONDINELLI
ANO: 2010

EMENTA: Compreensao da importancia dos estudos no ensino superior. Organizagdo dos estudos com

método cientifico. Introdu¢do ao método de pesquisa quantitativo.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Gerais:

Aprender a metodologia do trabalho cientifico para que o aluno possa desenvolver seu processo de
aprendizado de maneira ordenada e produtiva. Assim como desenvolver a capacidade de analise e sintese
de textos.

Especificos:

Desenvolver a capacidade de organizagao dos seus estudos, tanto no que diz respeito a: documentacgao;
leitura , analise e interpretacao de textos; elaboragao de seminarios. Introdugédo ao desenvolvimento de

projetos de pesquisa. Coleta de dados e analises quantitativas.

CONTEUDO PROGRAMATICO

- Conhecer os instrumentos de trabalho no ensino superior e sua utilizagao

- atividades para desenvolver disciplina de estudo

- Ordenacao do material documental que vai sendo adquirido no decorrer dos anos de estudos
- Conhecer os instrumentos de trabalho no ensino superior e sua utilizagao

- atividades para desenvolver disciplina de estudo

- Ordenagao do material documental que vai sendo adquirido no decorrer dos anos de estudos
- Leitura, analise e interpretacao de textos

- Diretrizes para elaboracao e apresentacdo de seminarios

- Estratégias para a elaboragao de projetos de pesquisa

- introdugdo aos estudos quantitativos

ATIVIDADES DISCENTES
Trabalhos de sintese relativos a cada parte do curso. Analise critica dos textos selecionados para o curso.

Pesquisa bibliografica em fungao da carreira profissional.

METODOLOGIA

Aulas expositivas com questdes e seguidas de atividades com exercicios que permitam a compreensao dos



conteudos.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Provas regimentais, provas e/ou trabalhos tematicos.

BIBLIOGRAFIA BASICA
SEVERINO, A.J. Mefodologia do trabalho cientifico. Sao Paulo: Cortez, 2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MEDEIROS, Jodo B. Redacdo cientifica: a pratica de fichamentos, resumos, resenhas. Sao Paulo, Atlas,
1991.

BABBIE, E. Méfodos de Pesquisa de survey. Belo Horizonte: UFMG, 2003.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMACAO
DISCIPLINA: METODOLOGIA CIENTIFICA I
CARGA HORARIA: 36 H/AULA

SERIE: 2° SEMESTRE

PROF2. MESTRE PAULA RONDINELLI
ANO: 2010

EMENTA: Elaboragao e apresentacao de trabalhos de diferentes disciplinas, a partir das normas
académicas. Estudo e identificacdo do uso dos métodos cientificos, bem como de seu desenvolvimento nas

diferentes areas do conhecimento. Introducao a abordagem qualitativa de estudo.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Gerais:

Compreensao, a partir de leituras especificas, da estrutura do trabalho cientifico. Elaboragao e
desenvolvimento de um trabalho cientifico.

Especificos:

Diferenciar as estruturas do trabalho cientifico em cada uma das areas do conhecimento.

CONTEUDO PROGRAMATICO

- Reconhecimento do uso dos diferentes instrumentos de coleta e de analise de dados;
- Desenvolvimento de um projeto de pesquisa;

-Desenvolvimento de seu Referencial Tedrico

- Coleta e organizagao dos dados;

- Formas de tabulagao e analise dos dados;

- Organizacao do trabalho cientifico.

ATIVIDADES DISCENTES
Trabalhos de sintese relativos a cada parte do curso. Analise critica dos textos selecionados para o curso.

Construcao de um trabalho cientifico.

METODOLOGIA

Aulas expositivas com questdes e seguidas de atividades com exercicios que permitam a compreensao dos
conteudos.

CRITERIOS DE AVALIACAO

Provas regimentais, provas e/ou trabalhos tematicos.

BIBLIOGRAFIA BASICA



SEVERINO, A.J. Metodologia do frabalho cientifico. Sao Paulo: Cortez, 2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MEDEIROS, Joao B. Redacgdo cientifica. a pratica de fichamentos, resumos, resenhas. Sao Paulo, Atlas,
1991.



SISTEMAS DE INFORMACAO

DISCIPLINA: PROJETO DE ALGORITMOS |
SERIE: 10 SEMESTRE

CARGA HORARIA: 72 H

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES
ANO: 2010

EMENTA

Breve historia da computagao. Algoritmos: caracterizagdo, notacao, estruturas basicas. Computadores:
unidades

basicas, instru¢des, programa armazenado, enderegamento, programas em linguagem de maquina.
Conceitos de

linguagens algoritmicas: expressdes; comandos sequenciais, seletivos e repetitivos; entrada/saida;
variaveis

estruturadas; fungdes. Desenvolvimento e documentagao de programas em Java com nogdes de C/C++ e
Ruby.

OBJETIVOS

Gerais

Tornar o aluno apto a desenvolver uma metodologia de analise de solugao de problemas através da
formulagao de

algoritmos computacionais. O aluno devera ser capaz de traduzir seus algoritmos para uma linguagem
(como C/C++, Java ou Ruby) e implementar programas.

Especificos

Introduzir a programacgéao de computadores através do estudo de uma linguagem algoritmica e de exercicios
praticos.

Estudo, através de exemplos, da corregdo, da analise de eficiéncia e do desenvolvimento de algoritmos e
de suas

estruturas de dados basicas.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Processamento de dados. Organizagdo de um computador. Conceitos basicos de algoritmos. Programas.
Problemas

computacionais. Tipos abstratos de dados. Técnica de programacao. A fungdo dos algoritmos na
computacgéo.

Algoritmos como uma tecnologia. Desenvolvimento de algoritmos. Estrutura de repeticao controlada por
variavel e

por condic¢do. Estrutura de selegédo simples e multipla. Lista linear. Strings. Operagdes em listas lineares.



Aplicagdes

de listas lineares. Buscas lineares. Busca binaria. Buscas em cadeias. Forga-bruta e BM.

ATIVIDADES DISCENTES

Exercicios-programa serdo propostos como atividades extra-classe.

METODOLOGIA

Aulas dissertativas e praticas em laboratério de microinformatica, com o uso de C/C++, Java e Ruby.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Provas regimentais e médias dos exercicios-programa.

BIBLIOGRAFIA BASICA
BARBOSA, Lisbete Madsen, SALVETTI, Dirceu Douglas. Algoritmos. Sao Paulo. Makron Books, 1998. 273p
DEITELL e DEITELL, Java: Como Programar 7a Edicéo.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em Linguagem C ++ médulo 1. MacGraw-Hill. 1995.
MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em Linguagem C ++ mddulo 2. MacGraw-Hill. 1995.
NORTON, Peter, AITKEN, Peter WILTON, Richard. A biblia do programador. Rio de Janeiro. Campus,
1994. 640 p.

OLIVEIRA, Alvaro Borges de, BORATTI, Isaias Camilo. Introdug&o a programag&o: Algoritmos.
Floriandpolis:

Bookstore, 1999 163 p

OUALLINE, Steve. Practical C++ programming. Tokyo. O’Reilly, 1997. 557 p..

Material didatico para disciplinas de Introdugdo a Computagao da USP, Projeto MAC Multimidia,
http://www.ime.usp.br/~macmulti/.



SISTEMAS DE INFORMACAO

DISCIPLINA: PROJETO DE ALGORITMOS I
SERIE: 20 SEMESTRE

CARGA HORARIA: 72 H

PROF. ANDERSON CARLOS D. SANCHES
ANO: 2010

EMENTA

Exemplos de processamento ndo-numérico. Extensa pratica de programagao e depurag¢ao de programas.
Introdugao

aos conceitos de listas ligadas e ponteiros. Recorréncias, algoritmos recursivos. Busca, inser¢ao e remogao
em

vetores e listas ligadas. Busca binaria. Algoritmos de ordenagéo (insergao, sele¢cao, mergesort, heapsort,
quicksort,

etc.). Algoritmos de casamento de padrdes. Alguns exemplos de algoritmos de enumeragéao e otimizagao
sobre

sequéncias. Prova informal da correcao de algoritmos. Estudo empirico da eficiéncia de algoritmos.

OBJETIVOS

Gerais

Tornar o aluno apto a desenvolver uma metodologia de analise de solugao de problemas através da
formulagao de

algoritmos computacionais. O aluno devera ser capaz de traduzir seus algoritmos para uma linguagem
(como C/C++, Java ou Ruby) e implementar programas.

Especificos

Introduzir a programagéo de computadores através do estudo de uma linguagem algoritmica e de exercicios
praticos.

Estudo, através de exemplos, da corregdo, da analise de eficiéncia e do desenvolvimento de algoritmos e
de suas

estruturas de dados basicas.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Eficiéncia e corretude de um programa. Analise da complexidade de um algoritmo. Andlise do pior caso.
Analise do

caso médio. Crescimento de fungdes. Notagao assintética. Notagbes padrao e fungdes comuns. Chave e
informagdes satélite. Ordenagao por insercéo direta, binaria e por selegdo. Estabilidade. Shellsort.
Quicksort.

Simulacao. Heapsort.. Ordenagdo em tempo linear. Radix sort, bucket sort. Estudos de C e C++, Java e



Ruby.
Desenvolvimento sistematico e implementagédo de programas. Modularidade, depuragao, testes e
documentacéao de

programas.

ATIVIDADES DISCENTES

Exercicios-programa serdo propostos como atividades extra-classe.

METODOLOGIA

Aulas dissertativas e praticas em laboratério de microinformatica, com o uso de C/C++, Java e Ruby.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Provas regimentais e médias dos exercicios-programa.

BIBLIOGRAFIA BASICA
BARBOSA, Lisbete Madsen, SALVETTI, Dirceu Douglas. Algoritmos. Sao Paulo. Makron Books, 1998. 273p
DEITELL e DEITELL, Java: Como Programar 7a Edicéo.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GUIMARAES, Angelo de Moura, LAGES, Newton Alberto de C. Algoritmos e estruturas de dados. Rio de
Janeiro.

Livros Técnicos e Cientificos, 1994. 216 p.

ELLIS, Margaret A, STROUSTRUP, Bjarne. C++: manual de referéncia comentado. 4 ed.. Rio de Janeiro,
Campus, 1999. 546p.

FARRER, Harry et al Algoritmos Estruturados. Editora LTC. 1999.

FORBELLONE, André Luiz Villar, EBERSPACHER, Henri Frederico. Logica de Programacao. 2 ed. Sao
Paulo:

Pearson Education, 2000. 195 p.

KERNIGHAN, Brian W., RITCHIE, Dennis M. C, a linguagem de programacao: padrdo ANSI. 9 ed. Rio de
Janeiro.

Campus, 1989. 289 p.



MANZANO, José Augusto N.G. e OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de - Algoritmos: Logica para Desenvolvimento
de Programacéo de Computadores - 10a ed.- SP, Erica, 2002.

Referencias na web.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMACAO
DISCIPLINA: FUNDAMENTOS DE LOGICA |
SERIE: 10 SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36H

PROF. DANIEL DA COSTA UCHOA

ANO: 2010

EMENTA:

Sentido légico-matematico convencional dos conectivos; Argumentos; A I6gica sentencial; Regras de
formacao de

férmulas; Sistemas dedutivos; Decidibilidade da légica sentencial; A I6gica de predicados de primeira
ordem; Valores-

verdade; Funcdes de avaliagdo; Algebra de Boole; Logica computacional.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA:

Proporcionar ao aluno situagées de aprendizagem onde possa analisar, interpretar, resolver e validar
solugdes para

problemas através do uso de metodologias e técnicas que envolvam elementos basicos de ldgica.
Desenvolver

conhecimentos basicos de légica matematica que possibilitem a verificacdo da validade de argumentos
usando

métodos sintaticos ou semanticos. Orientar o aluno quanto a necessidade da utilizagdo do pensamento
l6gico no

processo de criagao de modelos computacionais.

CONTEUDO PROGRAMATICO:
1. Logica Formal
a) Proposic¢oes, Representacdes Simbdlicas e Tautologias
b) Légica Proposicional
¢) Quantificadores, Predicados e Validade
d) Légica de Predicados
e) Programacéo Ldgica
f) Demonstragées de Corregao
2. Demonstragdes, Recorréncia e Analise de Algoritmos
a) Técnicas de Demonstragao
b) Inducéo
¢) Mais sobre Demonstragao de Correcao

d) Recursédo e Relagdes de Recorréncia



e) Analise de Algoritmos

3. Aigebra de Boole e Légica Computacional
a) Estrutura de Algebra de Boole
b) Circuitos Légicos

¢) Minimizagao

ATIVIDADES DISCENTES:

Trabalhos serao propostos com atividades intra e extra-classe.

METODOLOGIA:

Estudos dos conceitos a partir da investigacdo de problemas e desafios.

CRITERIOS DE AVALIAGAO E APRENDIZAGEM:

As avaliagdes deverao estar envolvidas diretamente com propostas praticas e desafiadoras,
questionamentos

realizados continuadamente, compondo uma média semestral obtida através de avaliagdes parciais (40%) e
da

Prova Regimental (60%)

BIBLIOGRAFIA BASICA:

MACHADO, Nilson José, Matematica por Assunto —Logica, Conjuntos e Fungdes, Sao Paulo,
Scipione,1988.

COMPLEMENTAR:

GERSTING, Judith, Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computacgao, LTC, 2001
DAGHLIAN, Jacob, Légica e Algebra de Boole, Séo Paulo, Atlas, 1986.

MENDELSON, Elliott, Algebra Booleana e Circuitos de Chaveamento, Sao Paulo, MacGraw-Hill, 1977.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMACAO
DISCIPLINA: FUNDAMENTOS DE LOGICA I
SERIE: 20 SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36H

PROF. DANIEL DA COSTA UCHOA

ANO: 2010

EMENTA:
Légica de Programacao; Desenvolvimento de Algoritmos; Diagrama de Blocos; Constantes, Variavies e
Tipos de

Dados; Operadores; Estrutura de Decisao e Repeticao .

OBJETIVOS DA DISCIPLINA:

Proporcionar ao aluno situagées de aprendizagem onde possa analisar, interpretar, resolver e validar
solugdes para

problemas através do uso de metodologias e técnicas que envolvam elementos basicos de Idgica.
Desenvolver

conhecimentos basicos de légica matematica que possibilitem a verificacdo da validade de argumentos
usando

métodos sintaticos ou semanticos. Orientar o aluno quanto a necessidade da utilizagdo do pensamento
l6gico no

processo de criagdo de modelos computacionais.

CONTEUDO PROGRAMATICO:
1. Introdugao a Logica de Programacgao
a) Logica
b) Sequéncia Légica
c) Instrugdes
d) Algoritmo
e) Programas
2. Desenvolvimento de Algoritmos
a) Pseudo-cédigo
b) Regras para construgdo de algoritmos
c) Fases
d) Exemplo de algoritmo
e) Teste de mesa
3. Diagrama de Bloco

a) O que é um diagrama de bloco?



b) Simbologia
4. Constantes, Variaveis, e Tipos de Dados
a) Constantes
b) Variaveis
c) Tipos de variaveis
d) Declaragao de variaveis
5. Operadores
a) Operadores aritméticos
b) Operadores relacionais
c) Operadores légicos
6. Estrutura de Decisao e Repetigao
a) Comandos de decisdo (se entao, se entda sendo, caso selecione)

b) Comandos de repeticdo (enquanto x, processar; processar enquanto x; processar até que x)

ATIVIDADES DISCENTES:

Trabalhos serdo propostos com atividades intra e extra-classe.

METODOLOGIA:

Estudos dos conceitos a partir da investigacdo de problemas e desafios.

CRITERIOS DE AVALIACAO E APRENDIZAGEM:
As avaliagOes deverao estar envolvidas diretamente com propostas praticas e desafiadoras,

questionamentos



realizados continuadamente, compondo uma média semestral obtida através de avaliagdes parciais (40%) e
da
Prova Regimental (60%)

BIBLIOGRAFIA BASICA:
FORBELONE, André, Légica de Programagéo — A Construgéo de Algoritmos e Estruturas de Dados, 2a Ed.,
2000.

COMPLEMENTAR:
GERSTING, Judith, Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computagao, LTC, 2001



CURSO: SISTEMAS DE INFORMACAO

DISCIPLINA: INTRODUGAO A CONTABILIDADE E ECONOMIA |
SERIE: 3° SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36/H

PROF. MILTON HIDEKI SHIMABUCURO

ANO: 2010

EMENTA

Ha muitos anos a contabilidade deixou de ser realizada de forma manual e passou a ser informatizada. Hoje
existem diversos programas voltados para essa finalidade. A contabilidade é muito importante para as
empresas, pois, ela recebe dados de todos os outros departamentos, realiza seu processamento e emite os
relatorios que sao utilizados para tomadas decisdes. Entender como esse processo é realizado pela

contabilidade, ajuda o aluno a compreender melhor como funcionam esses programas.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA
Fornecer aos alunos conhecimentos basicos sobre langamentos contabeis, elaboragédo do Balango

Patrimonial e da Demonstragao de Resultado do Exercicio conforme a lei 11.638/07.

CONTEUDO PROGRAMATICO
- Introdugdo ao Estudo das Ciéncias Contabil
o Conceito de contabilidade
o Objeto e Campo de aplicagdo da Contabilidade;
o Usuarios das Informagdes contabeis;
o Funcao Administrativa da Contabilidade;
2. Patrimdnio das Empresas
o Conceito e defini¢coes
o Bens
o Direito
o Obrigagoes
0 Aspectos qualitativos e quantitativos do Patrimonio
o0 Aspectos qualitativos
0 Aspectos quantitativos
0 Representacéo Grafica do Patrimbnio
o Situagdes Liquidas Patrimoniais
o Situagdes Liquidas Patrimoniais possiveis
o Formacéo do Patriménio
o Exemplos de formagao do Patrimbnio e suas variagoes

3. Contas



o Conceito
o Classificagao das contas
o Contas Patrimoniais
o Contas de Resultado
4. Plano de Contas
o Conceito
o Elaboracao do Plano de contas
5. Débito e Crédito das Contas
0o Teorias das Contas
o0 Método das Partidas Dobradas
0 Langamentos
0 Operacodes de Abertura de Empresas
o Operagoes com Ativo Permanente
o0 Operagoes de Compra e Venda de Mercadorias

o Operagoes de contratagdo de seguro

6. Balancete
o Conceito
0 Modelos

o Elaboragdo do Demonstrativo

METODOLOGIA
o0 Aulas expositivas

0 Aulas praticas

CRITERIOS DE AVALIACAO
o Prova Regimental: Peso 2 (dois)

o Avaliagéo: Peso 1 (um)

BIBLIOGRAFIA BASICA
RIBEIRO, Osni Moura, Contabilidade Geral Facil. Ed. Saraiva, Sdo Paulo, 2009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
MARION, José Carlos. Contabilidade Empresarial. 142 edicéo, Ed. Atlas, 2009.
OLIVEIRA, Edson. Contabilidade Informatizada: Teoria e Pratica. 42 edicao, Ed. Atlas, 2006.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMACAO

DISCIPLINA: INTRODUGCAO A CONTABILIDADE E ECONOMIA| |
SERIE: 4° SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36/H

PROF. MILTON HIDEKI SHIMABUCURO

ANO: 2010

EMENTA

Ha muitos anos a contabilidade deixou de ser realizada de forma manual e passou a ser informatizada. Hoje
existem diversos programas voltados para essa finalidade. A contabilidade é muito importante para as
empresas, pois, ela recebe dados de todos os outros departamentos, realiza seu processamento e emite os
relatorios que sao utilizados para tomadas decisdes. Entendo como esse processo € feito na contabilidade,

ajuda o aluno a compreender melhor como funcionam esses programas.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA
Fornecer aos alunos conhecimentos basicos sobre langamentos contabeis, elaboragédo do Balango

Patrimonial e da Demonstragao de Resultado do Exercicio conforme a lei 11.638/07.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Escrituragéo
o Operagdes de Aplicacdes Financeiras
0 Operagoes de Empréstimos Bancarios

o Operagoes com Materiais de Consumo

2. Operag6es com mercadorias
o Fatos que alteram os valores das compras e das vendas
o Impostos e contribuigdes incidentes sobre compras e vendas de mercadorias

o Critérios de avaliagao de estoques

3. Depreciacao

0 Calculo e langamento contabil da Despesa com Depreciagao do periodo

4. Demonstracéo do Resultado do Exercicio (conforme lei 11.638/07)
o Conceito

o Elaboragdo do Demonstrativo

5. Balango Patrimonial (conforme lei 11.638/07)
o Conceito



o Elaboragdo do Demonstrativo
METODOLOGIA
Aulas expositivas

Aulas praticas

CRITERIOS DE AVALIAGAO
Prova Regimental (Peso 2)

Avaliacao (Peso 1)

BIBLIOGRAFIA BASICA
RIBEIRO, Osni Moura, contabilidade Geral Facil. Ed. Saraiva, Sao Paulo, 2009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
MARION, José Carlos. Contabilidade Empresarial. 142 edicéo, Ed. Atlas, 2009.
OLIVEIRA, Edson. Contabilidade Informatizada: Teoria e Pratica. 42 edicao, Ed. Atlas, 2006.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO
DISCIPLINA: GESTAO EMPRESARIAL |
SERIE: 3° SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36 H/AULA
PROFESSOR: Artur Emilio Savioli

ANO: 2.010

EMENTA
Esclarecer o aluno do terceiro semestre do curso de Sistemas de Informagao o mecanismo de

funcionamento e organizagéo das empresas de forma holistica.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA
Através do estudo das organizagdes, o aluno do curso de Sistemas de Informacao, tera a oportunidade de
visualizar as diversas formas de interagir e colaborar com seu conhecimento nas diversas etapas do

funcionamento das empresas.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1 — Apresentacao da proposta pedagdgica e esclarecimento dos objetivos da disciplina
2 — Conhecendo as organizacoes

3 — As organizacgdes e os individuos

4 — Tipos de organizagdes

5 — Estrutura organizacional

6 — Processos organizacionais

7 — Conflitos organizacionais

8 — A comunicagao nas organizagoes.

9 - Planejamento Estratégico

ATIVIDADES DISCENTES

Exercicios e apresentagao de trabalhos

METODOLOGIA

Aulas expositivas, seminarios, dindmicas de grupos, pesquisas, audiovisuais, debates..

CRITERIOS DE AVALIAGAO

A nota do aluno sera o resultado final das atividades solicitadas como por exemplo: trabalhos, pesquisas,
seminarios,participacdo em sala de aula e provas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

HALL, H. Richard, 2004 Organizagdes Estruturas, processos e resultados Sao Paulo, Pearson



MOGGI, Jair. O espirito transformador: a esséncia das mudangas organizacionais do século XXI. Sao

Paulo: Infinito,2000. ISBN 85-87881-09-4.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BULGACOQV, Sérgio. Manual de gestdo empresarial. Sdo Paulo: Atlas, 1999. ISBN-85-224-2318-0.

DRUCKER, Peter. Introdu¢do a Administracdo. Sao Paulo: Atlas, 1999.

DRUCKER, Peter. O Lider do futuro. Sdo Paulo: Futura, 2001.

MAXIMIANO, Antonio César Amaru. Introdugdo a Administracado. 4. ed. Sdo Paulo: Atlas, 1995.

MAXIMIANO, Antonio César Amaru. Teoria Geral da Administracao. 2. ed. Sao Paulo: Atlas, 1999.

MONTANA, Patrick J. Administragdo. 2. ed. Sao Paulo: Saraiva,1998.

OLIVEIRA, Djalma de Pinho Rebougas de. Exceléncia na administragcéo estratégica: a competitividade para

administrar

o futuro das empresas: com depoimento de executivos. 4.ed. Sao Paulo: Atlas, 1999. ISBN 85-224-2390-3.
. Planejamento estratégico: conceitos, metodologia e pratica. 18.ed. Sao Paulo: Atlas, 2002.

ISBN 85-224-3318-6.

SILVA, Reinaldo Oliveira. Teorias da Administragcdo. S&o Paulo: Pioneira Thomson Learning, 2001.

PREDEBON, José. Criatividade, abrindo o lado inovador da mente. 2ed Sao Paulo: Atlas, 1998.

WOOD JUNIOR, Thomaz. Gurus, Curandeiros e Modismos Gerenciais. 2 ed. Sdo Paulo: Atlas,1999.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO
DISCIPLINA: GESTAO EMPRESARIAL Il
SERIE: 4° SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36 H/AULA
PROFESSOR: Artur Emilio Savioli

ANO: 2.010

EMENTA
Esclarecer o aluno do quarto semestre do curso de Sistemas de Informagao o mecanismo de

funcionamento e organizagcédo das empresas e seus modelos de gestéo.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA
Através do estudo das organizagoes, o aluno do curso de Sistemas de Informagéo, tera a oportunidade de
visualizar as diversas formas de interagir e colaborar com seu conhecimento nas diversas etapas do

funcionamento das empresas.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1 — Conceitos sobre Gestéo

2 — Tomada de decisdes

3 — Modelos de eficacia organizacional

4 — ambientes organizacionais

5 — Ambientes externos

6 — Analisando a economia

7 — Gestao de negdcios e gestdo de pessoas
8 — As empresas no Brasil

9 — Modelos Integrados de Gestao

ATIVIDADES DISCENTES

Exercicios e apresentagao de trabalhos

METODOLOGIA

Aulas expositivas, seminarios, dindmicas de grupos, pesquisas, audiovisuais, debates..

CRITERIOS DE AVALIAGAO

A nota do aluno sera o resultado final das atividades solicitadas como por exemplo: trabalhos, pesquisas,
seminarios, participacdo em sala de aula e provas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

HALL, H. Richard, 2004 Organizagdes Estruturas, processos e resultados Sao Paulo, Pearson



MOGGI, Jair. O espirito transformador: a esséncia das mudangas organizacionais do século XXI. Sao
Paulo: Infinito,2000. ISBN 85-87881-09-4.
OLIVEIRA, Djalma de Pinho Rebougas de. Exceléncia na administracéo estratégica: a competitividade para
administrar o futuro das empresas: com depoimento de executivos. 4.ed. Sao Paulo: Atlas, 1999. ISBN 85-
224-2390-3.

. Planejamento estratégico: conceitos, metodologia e pratica. 18.ed. Sao Paulo: Atlas, 2002.
ISBN 85-224-3318-6.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BULGACOQV, Sérgio. Manual de gestdo empresarial. Sdo Paulo: Atlas, 1999. ISBN-85-224-2318-0.
DRUCKER, Peter. Introdugao a Administracdo. Sao Paulo: Atlas, 1999.

DRUCKER, Peter. O Lider do futuro. S&o Paulo: Futura, 2001.

MAXIMIANO, Antonio César Amaru. Introdugédo a Administracao. 4. ed. Sao Paulo: Atlas, 1995.
MAXIMIANO, Antonio César Amaru. Teoria Geral da Administragao. 2. ed. Sao Paulo: Atlas, 1999.
MONTANA, Patrick J. Administragdo. 2. ed. Sdo Paulo: Saraiva,1998.

SILVA, Reinaldo Oliveira. Teorias da Administragcao. Sao Paulo: Pioneira Thomson Learning, 2001.
PREDEBON, José. Criatividade, abrindo o lado inovador da mente. 2ed Sdo Paulo: Atlas, 1998.
WOOD JUNIOR, Thomaz. Gurus, Curandeiros e Modismos Gerenciais. 2 ed. Sdo Paulo: Atlas,1999.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO
DISCIPLINA: ESTRUTURAS DE DADOS |
SERIE: 30 SEMESTRE

CARGA HORARIA: 72 H

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES
ANO: 2010

EMENTA

Representagao e manipulagcédo de dados na meméaria interna do computador. Estruturas basicas: listas, filas,
pilhas e deques. Operagdes basicas: algoritmos e implementagdes. Representacdo e manipulagao de
dados em memodria.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Capacitar o aluno a escolher a melhor estrutura de dados para cada situagao de representacao de
informag&o no computador.

Novas aplicacdes irdo requerer a criagdo de novas estruturas de dados. E desejado que esta disciplina

fornega aos estudantes elementos e técnicas que possam auxilia-los a criarem boas estruturas de dados.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Conceito de dado, tipo abstrato de dados. Representagao e manipulagdo de dados na memdéria do
computador:

Tabelas

Listas

Pilhas

Filas

Deques.

Métodos de Acesso. Algoritmos correspondentes de inser¢édo, remogao, percurso, ordenacgéao e busca.

METODOLOGIA

Aulas expositivas. Implementagéo de dos algoritmos em Java e C++.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Provas regimentais e exercicios programa.

BIBLIOGRAFIA BASICA
PREIS, Bruno. Estruturas de Dados e Algoritmos. Campus, 2004.






CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO
DISCIPLINA: ESTRUTURAS DE DADOS I
SERIE: 40 SEMESTRE

CARGA HORARIA: 72 H

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES
ANO: 2010

EMENTA
Representagcao e manipulagdo de dados na memédria interna do computador. Estruturas avangadas: Hash,
Arvores, Arvores de Busca, Heaps e Filas de Prioridades. Grafos. Conjuntos e Particdes. Notagdo

assintética.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Capacitar o aluno a escolher a melhor estrutura de dados para cada situagao de representacao de
informag&o no computador.

Novas aplicacdes irdo requerer a criagdo de novas estruturas de dados. E desejado que esta disciplina

fornega aos estudantes elementos e técnicas que possam auxilia-los a criarem boas estruturas de dados.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Hash

Arvores

Arvores de Busca

Heaps e Filas de Prioridades

Grafos

Conjuntos e Parti¢cdes

Arquivos sequlenciais, indexados e randémicos

Notagdo Assintética

METODOLOGIA

Aulas expositivas. Implementagéo de dos algoritmos em Java e C++.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Provas regimentais e exercicios programa.

BIBLIOGRAFIA BASICA
PREIS, Bruno. Estruturas de Dados e Algoritmos. Campus, 2004.






CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO
DISCIPLINA: PROBABILIDADE E ESTATISTICA |
SERIE: 30 SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36 H

PROF . KOKI FERNANDO OIKAWA

ANO: 2010

EMENTA
Distribuicao de freqiiéncias, medidas de tendéncia central, medidas de variagao, probabilidades,

esperancgas, distribuicoes discretas.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA
A visao geral das ferramentas basicas da estatistica descritiva prepara o aluno para as disciplinas de

conteudos mais especificos, além de torna-lo um profissional mais preparado.

CONTEUDO PROGRAMATICO
1.Resumo dos dados, medidas de tendéncia central, medidas de variacdo e analise bidimensional
Distribuicdes de frequéncia
Medidas de Posigao
Medidas de Dispersao
Andlise Bidimensional
2. Probabilidades
Contagem,arranjos,permutagédo e combinagao
Experimentos Aleatérios
Algumas propriedades
Probabilidade condicional e Independéncia
O teorema de Bayes
3. Variaveis aleatdrias discretas
Valor médio de uma variavel aleatéria discreta
Modelos Discretos
Distribuicdo binomial

Distribuicdo de Poisson

METODOLOGIA

Aulas expositivas. Utilizacao de software especifico de Estatistica SPSS e planilha eletronica Excel.



CRITERIOS DE AVALIAGAO

Provas regimentais e ndo regimentais, listas de exercicios e trabalhos individuais.

BIBLIOGRAFIA BASICA
BUSSAB, W., MORETIN, P. Estatistica Basica. Sdo Paulo: Atlas

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
FREUND, JOHN E., SIMON, GARY A. Estatistica Aplicada. Porto Alegre
HAZZAN, SAMUEL, Fundamentos de Matematica Elementar — Combinatéria Probabilidade



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO
DISCIPLINA: PROBABILIDADE E ESTATISTICA Il
SERIE: 40 SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36 H

PROF. KOKI FERNANDO OICAWA

ANO: 2010

EMENTA
Distribuicdo normal, distribuigdes amostrais, inferéncias sobre médias, inferéncias sobre variancias e

proporgdes, inferéncia para varias populacgoes.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA
A visao geral da Inferéncia Estatistica prepara o aluno para as disciplinas de conteudos mais especificos,

além de torna-lo um profissional mais preparado para o mercado.

CONTEUDO PROGRAMATICO
1. Variaveis aleatérias Continuas
Valor médio de uma variavel aleatdria continua
Modelos continuos
Distribuicdo Normal
2. Variaveis Aleatdrias Multidimensionais
Distribuicdo Conjunta
Covariancia entre duas variaveis aleatorias
Distribuicdo Normal Bidimensional
3. Inferéncia Estatistica
Populacdo e amostra
Distribuicbes amostrais
4. Estimagao
Primeiras idéias
Propriedades dos estimadores
5. Testes de Hipdteses
Procedimento Geral do teste de hipdteses
Testes relativos a médias e a diferenca de médias
Testes relativos a variancia
Comparacgao de variancias

Testes relativos a proporgao



Diferencas entre proporgdes

METODOLOGIA

Aulas expositivas. Utilizacao de software especifico de Estatistica SPSS e planilha eletronica Excel.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Provas regimentais e ndo regimentais, listas de exercicios e trabalhos individuais

BIBLIOGRAFIA BASICA
BUSSAB, W., MORETIN, P. Estatistica Basica. Sdo Paulo: Atlas

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
FREUND, JOHN E., SIMON, GARY A. Estatistica Aplicada. Porto Alegre
HAZZAN, SAMUEL, Fundamentos de Matematica Elementar — Combinatéria Probabilidade



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGCAO

DISCIPLINA : ARQUITETURA DE COMPUTADORES |
CARGA HORARIA :36/H

PROF.: GILSON JOSE FRANCISCHETTI

ANO : 2010

EMENTA

Conceitos basicos de Arquitetura de Computadores; Algebra Booleana , Sistemas numéricos , Légica
combinacional , Circuitos légicos Mapas de V. Karnaugh; Circuitos Aritméticos; Flip Flops ; Registradores ;
Contadores assincronos.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Fornecer ao aluno uma visao da arquitetura de computadores ; Uma base em logica digital e propiciar a
exploragao detalhada da arquitetura de computadores através da pratica em ambiente didatico envolvendo
o uso de linguagem de montagem e o desenvolvimento de aplicagbes simples envolvendo os conceitos e

componentes estudados .

CONTEUDO PROGRAMATICO

Apresentacéo do Conteudo Programatico

Introdugéo a arquitetura;

Componentes de um computador;

Representacéo de dados;

Sistemas Numéricos;

Conversdes entre bases numéricas;

Operagodes aritméticas nas bases 2, 8 ,decimal e hexadecimal;
Algebra Booleana conceitos e teoremas basicos;

Fungbes Booleanas e portas légicas;

Tabela da Verdade;

Minimizagao das fun¢des Booleanas, Mapas de V. Karnaugh;
Construgao de circuitos légicos ;

Légica dos circuitos Aritméticos , Somadores e subtratores;
ULA;

Flip Flop’s (SR,JK,DeT);

Registradores de deslocamento ( Shift register ) ;

Contadores assincronos , crescentes e decrescentes .

METODOLOGIA

Aulas expositivas e exercicios .



Utilizagao de laboratério virtual EWB.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Nota Final = Prova regimental( 0,6 ) + Prova parcial ( 0,3) + Projetos e exercicios ( 0,1);

BIBLIOGRAFIA BASICA

Stallings ,Willian — Arquitetura e Organizagao de Computadores Editora Prentice Hall;

BIBILIOGRAFIA COMPLEMENTAR
Tanenbaum Andrew Organizagéo Estruturada de Computadores Editora Pearson

Tocci Ronald J. Sistemas Digitais Principios e Aplicagdes Editora Pearson.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGCAO

DISCIPLINA : ARQUITETURA DE COMPUTADORES I
CARGA HORARIA: 36/H

PROF.: GILSON JOSE FRANCISCHETTI

ANO : 2010

EMENTA

Geradores de sequéncia sincronos; Interfaces com o mundo analdgico; Mux e Demux , Memérias: conceitos
de arquitetura e expansao; Dispositivos Légicos Programaveis ( PLD) ; Conceitos basicos de Arquitetura
Von Neuman; Arquitetura de um computador; Unidade central de processamento CPU; Conceitos de
barramento, transferéncia de dados; Uma visao geral de periféricos; Conceitos de Hardware de uma

maquina simples.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Fornecer ao aluno uma visao taxonomia da arquitetura de computadores ;seus componentes e suas
implementagdes e propiciar a exploragao detalhada da arquitetura de computadores através da pratica em
ambiente didatico envolvendo o uso de linguagem de montagem e o desenvolvimento de aplicagdes simples

envolvendo os conceitos e componentes estudados .

CONTEUDO PROGRAMATICO

Contadores sincronos;

Conversores Digitais Analégicos ,simples e com malha R-2R;

Conversores Analégico Digitais : tipo rampa , aproximagoes sucessivas ,flash,dupla rampa ,rampa
analdgica;

Multiplex; Aplicagdes e expansao de capacidade;

Demultiplex, Aplicagdes e expansao de capacidade;

Memodrias: Nomenclatura, ROM , PROM EPROM EEPROM SRAM, DRAM, arquitetura, aplicagdes e
expansao de capacidade;

Dispositivos Logicos Programaveis ( PLD );

Unidade Central de Processamento UCP;

Barramentos e transferéncia de dados;

Nogoes de protocolos de comunicagao;

Unidades Periféricas basicas;

Maquina simples

METODOLOGIA



Aulas expositivas e exercicios .

Utilizagao de laboratério virtual EWB.

CRITERIOS DE AVALIACAO
Nota Final = Prova regimental( 0,6 ) + Prova parcial ( 0,3) + Projetos e exercicios ( 0,1);

BIBLIOGRAFIA BASICA

Stallings ,Willian — Arquitetura e Organizagao de Computadores Editora Prentice Hall;

BIBILIOGRAFIA COMPLEMENTAR
Tanenbaum Andrew Organizagao Estruturada de Computadores Editora Pearson

Tocci Ronald J. Sistemas Digitais Principios e Aplica¢gdes Editora Pearson.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMACAO

DISCIPLINA: FUNDAMENTOS DE ANALISE DE SISTEMAS |
SERIE: 30. SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36H

PROF2, LUCIANA BUHRER

ANO: 2010

EMENTA
Conceitos basicos de Analise de Sistemas. Ferramentas de modelagem: diagrama de fluxo de dados;
Diagrama Entidade Relacionamento, Dicionario de Dados. Proposta de desenvolvimento. Especificagéo de

requisitos. Planejamento de projetos: fundamentos, fase do projeto, construgéo, avaliagdo e manutengao.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Introducéo a teoria de sistemas de informacéao, apresentando as técnicas de analise, projeto e
desenvolvimento de sistemas de informag&o. Desenvolvimento de software seguindo uma metodologia de
desenvolvimento de software. Ampliar a capacidade do aluno para solugao de problemas complexos
através do desenvolvimento de programas computacionais. O aluno devera ser capaz de implementar sua

l6gica através de orientagao a objetos utilizando linguagem Java.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1.Introdugdo a Analise de Sistemas

a)Enquadramento no Ciclo de Desenvolvimento de SI
b)Fundamentos, preocupacgoes e papéis

c)Abordagens tecnoldgica, sécio-organizacional, sGcio-tecnolégica

d)Metodologias: Analise Estruturada, Prototipagem, Analise Orientada a Objetos, e Soft.

2.Andlise Estruturada de Sistemas
a)Modelagem e especificagao de processos
b)Modelagem de dados

c)Modelagem do comportamento
d)Dicionario de dados

e)Ferramentas Case
3.Andlise Soft de Sistemas
a)SSM - Soft System Methodology

b)Interfaces

4.Analise Orientada a Objetos e UML



a)Introdugado a Analise OO
b)Diagrama de classes

c)Casos de uso

ATIVIDADES DISCENTES

Trabalhos serdo propostos com atividades intra e extra-classe

METODOLOGIA

Aulas dissertativas e praticas em laboratério de microinformatica.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Provas e trabalhos em sala/laboratério

BIBLIOGRAFIA BASICA

DENNIS A.; WIXON, B. Analise e Projeto de Sistemas. LTC, 22 edicao, 2005.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
YOURDON. Analise Estruturada Moderna. CAMPUS, 2002.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMACAO

DISCIPLINA: FUNDAMENTOS DE ANALISE DE SISTEMAS ||
SERIE: 40. SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36H

PROFa. LUCIANA BUHRER

ANO: 2010

EMENTA
Caracterizagao e aplicagdo de metodologias e ferramentas de modelagem de sistemas orientados a

objetos. Apresentacao e aplicagao de uma metodologia de desenvolvimento de sistemas de software.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA
Apresentacdo de técnicas de andlise mais apuradas, projeto e desenvolvimento de sistemas de informagéo.

Desenvolvimento de software seguindo uma metodologia de desenvolvimento de software.

CONTEUDO PROGRAMATICO
1.Desenvolvimento orientado a objetos
('a) Conceitos de objetos

( b) Paradigma orientado a objetos

2.UML
(a) Introdugao a linguagem UML
( b) Diagramas UML
( c) Diagramas de casos de uso
)

( d) Diagramas de sequéncia e implementagao

3.Metodologia de desenvolvimento orientado a objetos
( a) Fase de definicao de requisitos
( b) Fase de analise
(c
(d
(e) Ferramentas CASE

)
) Fase de projeto

) Fase de implementacéao

)

4. Aspectos de arquitetura de software

(@) Camadas de interface, negécio e armazenamento

( b) Distribuicédo e interagcdo entre as camadas



ATIVIDADES DISCENTES

Trabalhos serao propostos com atividades intra e extra-classe

METODOLOGIA

Aulas dissertativas e praticas em laboratério de microinformatica.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Provas e trabalhos em sala/laboratério

BIBLIOGRAFIA BASICA

LARMAN, C. Utilizando UML e Padrdes — Uma Introdugao a Analise e ao Projeto Orientado a Objetos.
Bookman, 2001.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
DENNIS A.; WIXON, B. Anélise e Projeto de Sistemas. LTC, 22 edigéo, 2005.
YOURDON. Analise Estruturada Moderna. CAMPUS, 2002.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO
DISCIPLINA: LABORATORIO DE PROGRAMAGAO |
SERIE: 30. SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36H

PROF. DANIEL DA COSTA UCHOA

ANO: 2010

EMENTA

Conceitos basicos e intermediarios de programagao, utilizando Java.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Mostrar aos alunos as vantagens e problemas da extensdo de classes nativas da linguagem Java.

CONTEUDO PROGRAMATICO
1.Classes e Objetos
('a) Conceitos de programagao orientada a objetos
( b) Encapsulamento, heranga e polimorfismo
( c) Construgcao de objetos em Java
2.Pacote padrao: java.lang - Math Class, Strings e Wrappers
( a) Utilizagao do pacote padrao
( b) Classes utilitarias para processamento matematico
( c) Tratamento de Strings
( d) Empacotadores de tipos primitivos
3.Declaragoes e Controle de Acesso
( @) Regras para declaragao de classes
( b) Métodos e Variaveis
( ¢) Modificadores de acesso
( d) Métodos Abstratos
( e) Interfaces

4.0bjetos e Colecdes

( a) Estudo das fungdes basicas herdadas implicitamente por todos os objetos Java

( b) Analise de como aglomerar e organizar objetos
5.Introdugéo a Interface Grafica

('a) APIs gréficas

( b) Manipulagao de Eventos

( c) Classes Internas



ATIVIDADES DISCENTES

Trabalhos serao propostos com atividades intra e extra-classe

METODOLOGIA

Aulas praticas em laboratério de microinformatica.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Provas e exercicios de programagao em laboratério

BIBLIOGRAFIA BASICA
DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java Como Programar - 62 edigao.
SIERRA, K.; BATES, B. Use a Cabega! Java. O'Reilly, 2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
HORSTMANN, C. S.; CORNELL, G. Core Java 2 Volume 1 — Fundamentos. MAKRON/Pearson, 2003.
HORSTMANN, C. S.; CORNELL, G. Core Java 2 Volume 2. MAKRON/Pearson, 2003.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO
DISCIPLINA: LABORATORIO DE PROGRAMAGAO II
SERIE: 40. SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36H

PROF. DANIEL DA COSTA UCHOA

ANO: 2010

EMENTA

Conceitos intermediarios de programagao orientada a objetos utilizando Java.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA
Mostrar conceitos e recursos da tecnologia Java que permitem a constru¢ao de aplicagdes mais

apresentaveis, robustas, gerenciaveis, e com recursos ricos.

CONTEUDO PROGRAMATICO
1.Componentes GUI
(a) Componentes Swing
(b) Tipos comuns de eventos
© Tratamento de eventos com classes aninhadas
(d) Classes internas e classes anénimas
2.Tratamento de excegdes
(a) Visao geral do tratamento de excegdes
(b) Hierarquia de excegbes em Java
(c
(d
(e) Novos tipos de excecao
(f) Assertivas

3.Arquivos e Fluxos

)
) Bloco finally
) Desempilhamento de pilha
)
(a) Introdugéao
(b) Hierarquia dos dados
© Arquivos e fluxos
(d) Acesso sequencial e acesso aleatério
(e) Serializacao de objetos
4.Colegoes

(a) Visao geral das colegoes

(b) Algoritmos de colegao



(c) Arrays, Listas, Conjuntos, Mapas

(d) Classe Properties
5.Multimidia: Applets e Aplicativos

( a) Ciclo de vida de um Applet

( b) Modelo de seguranga do sand-box
( ¢) Manipulando imagens
)

( d) Reproducao de midias com JMF

ATIVIDADES DISCENTES

Trabalhos serao propostos com atividades intra e extra-classe

METODOLOGIA

Aulas praticas em laboratério de microinformatica.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Provas e exercicios de programagao em laboratério

BIBLIOGRAFIA BASICA
DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java Como Programar - 62 edigao.
SIERRA, K.; BATES, B. Use a Cabeca! Java. O'Reilly, 2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
HORSTMANN, C. S.; CORNELL, G. Core Java 2 Volume 1 — Fundamentos. MAKRON/Pearson, 2003.
HORSTMANN, C. S.; CORNELL, G. Core Java 2 Volume 2. MAKRON/Pearson, 2003.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMACAO

DISCIPLINA: SISTEMAS DE INFORMACAO GERENCIAL |
SERIE: 30. SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36H

PROF. MS JOSE ROBERTO FERREIRA DE SOUZA

ANO: 2010

EMENTA
Fundamentos Organizacionais de sistemas, seu papel estratégico e as mudangas administrativas que
impulsionam a empresa digital. Mostra como os Sistemas de Informagéo podem contribuir para os sistemas

de apoio a decisao; e a gestdo do conhecimento organizacional.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA
Principais aplica¢des de sistemas de informag&o na organizagao, processos de negdcio, coleta de
informacao para sistemas de apoio a decisdo. Administracdo dos recursos computacionais e a infra-

estrutura para gestdo de uma empresa moderna.

CONTEUDO PROGRAMATICO
1.Administragdo da Empresa Digital
(a) Por que sistemas de informagéo?
(b) Abordagens contemporaneas dos sistemas de informagao
(c) A caminho da empresa digital: 0 novo papel dos sistemas de informacao nas organizagdes
(d) Aprendendo a usar sistemas de informagao
2.Sistemas de Informagado na Empresa
(a) Principais aplicagdes de sistemas na organizagao
(b) Sistemas numa perspectiva funcional
(c) Integracao de fungdes e processos de negécios
(d) Sistemas internacionais de informacgao
3.Sistemas de Informagéo, Organiza¢des, Administragcédo e Estratégia
(a) Organizagoes e sistemas de informacgao
(b) O papel dos sistemas de informagéo nas organizagoes
(c) Gerentes, tomada de decisdo e sistemas de informagéo
(d) Sistemas de informacao e estratégia empresarial
4.A Empresa Digital: Comércio e Negdcios Eletrénicos
(a) Comércio e negdcios eletrénicos e a empresa digital emergente
(b) Comércio eletronico
(c) Negocios eletrénicos e a empresa digital
)

(d) Desafios e oportunidades para a administragao



5.Questdes Eticas e Sociais na Empresa Digital

(a) Entendendo as questbes éticas e sociais relacionadas aos sistemas
(b) Etica na sociedade da informagéo

(c) As dimensbdes morais dos sistemas de informagao

6.Administracdo dos Recursos de Hardware e Software

(a) Hardware de computador e infra-estrutura de tecnologia da informagao
(b) Tecnologia de armazenamento, entrada e saida

(c
(d

(e) Ferramentas atuais para desenvolvimento de software

)
) Tipos de computadores e de sistemas de computador

) Tipos de software

)

(f) Administragao dos recursos de hardware e software

7.Administracdo dos Recursos de Dados

(a) Organizagao dos dados em ambiente de arquivo tradicional

(b) A abordagem de banco de dados ao gerenciamento de dados

(c) Criagdo de um ambiente de banco de dados

(d) Tendéncias dos bancos de dados

8.Telecomunicagoes e Redes

(a) A revolugao das telecomunicacoes

(b) Componentes e fungdes de um sistema de telecomunicacoes

(c) Redes de comunicagao

(d) Tecnologias de comércio e negécios eletronicos

9.A Internet e a Nova Infra-Estrutura da Tecnologia da Informagéao

(a) A nova infra-estrutura de tecnologia de informacao (TI) para a empresa digital
(b) A Internet: infra-estrutura de tecnologia de informagao para a empresa digital
A World Wide Web

Tecnologia de suporte para comércio e negécios eletrénicos

(c
(d
(e) Questodes e decisdes de administragédo

)
)
)
)

ATIVIDADES DISCENTES

Trabalhos serao propostos com atividades intra e extra-classe.

METODOLOGIA

Aulas dissertativas e praticas em laboratério de microinformatica.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Provas e trabalhos em sala.



BIBLIOGRAFIA BASICA
LAUDON, K. ; LAUDON, J. Sistemas de Informacdo Gerenciais. PEARSON, 52 edicao, 2004.
ROSINI, Alessandro Marco. Administragdo de Sistemas de Informagdo. THOMSON,2003.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMACAO

DISCIPLINA: SISTEMAS DE INFORMACAO GERENCIAL II
SERIE: 40. SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36H

PROF. MS JOSE ROBERTO FERREIRA DE SOUZA

ANO: 2010

EMENTA
Gerenciamento do conhecimento, aperfeicoamento do processo de decisao, valor empresarial, seguranga e

controle em sistemas de informacao.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA
Apresentar os sistemas de suporte gerencial e organizacional e ilustrar a montagem de sistemas de

informacgao na empresa digital.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1.Gerenciamento do conhecimento na empresa digital

( a) Gestao do conhecimento na organizagao

( b) Sistemas de informacéo

( ¢) Inteligéncia artificial

( d) Outras técnicas inteligentes

2.Sistemas de Informacao na empresa

( a) Principais aplicagdes de sistemas na organizagao

( b) Sistemas numa perspectiva funcional

( c) Integracao de fungbes e processos de negdcios

( d) Sistemas internacionais de informacao
3.Aperfeicoamento do processo de decisdo

( a) Sistemas de apoio a decisao (SADs)

( b) Sistemas de apoio a decisdo em grupo (SADG)

(c) Apoio executivo na empresa

4. Reprojeto da organizagao com sistemas de informagao

('a) Sistemas como mudanga organizacional planejada

( b) Reengenharia do processo de negocios e gerenciamento da qualidade total (TQM)
( ¢) Visao geral do desenvolvimento de sistemas

( d) Abordagens alternativas ao desenvolvimento de sistemas
( e) Desenvolvimento de aplicagbes para a empresa digital
5.Como entender o valor empresarial dos sistemas e como gerenciar a mudanca

(a) Como entender o valor empresarial dos sistemas de informacao



('b) A importancia do gerenciamento da mudanga para o sucesso ou fracasso do sistema de informagao
( ¢) Gerenciamento da implementagao

6.Seguranca e controle em sistemas de informagéo

('a) Vulnerabilidade e uso indevido do sistema

( b) Criagdo de um ambiente de controle

( ¢) Como garantir a qualidade do sistema

ATIVIDADES DISCENTES

Trabalhos serao propostos com atividades intra e extra-classe.

METODOLOGIA

Aulas dissertativas e praticas em laboratério de microinformatica.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Provas e trabalhos em sala.

BIBLIOGRAFIA BASICA
LAUDON, K. ; LAUDON, J. Sistemas de Informagao Gerenciais. PEARSON, 52 edicao, 2004.
ROSINI, Alessandro Marco. Administragdo de Sistemas de Informagdo. THOMSON,,2003.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMACAO
DISCIPLINA:; ALGEBRA LINEAR |

SERIE: 3.° SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36 H/A

PROF?, ELIZABTH MAGALHAES DE OLIVEIRA
ANO: 2010

EMENTA

Sistemas de equacgdes lineares, matrizes e determinantes. Vetores.

OBJETIVO
Estabelecer a intricada linha de relagdes entre sistemas de equacgdes lineares, matrizes, determinantes e

vetores.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1.Sistemas de equagdes lineares e matrizes
Introdugao aos Sistemas de Equacgdes Lineares
Eliminagao Gaussiana. Escalonamento

Matrizes e operagdes matriciais

Inversas; Regras da Aritmética Matricial

Matrizes Elementares e um Método para encontrar A-1
Sistemas de Equagdes e Invertibilidade

Matrizes diagonais, Triangulares e Simétricas

2. Determinantes

A fungao Determinante

Calculo de Determinantes através da Reducgao por Linhas
Propriedades da Funcao Determinante

Expansao em Co-fatores; Regra de Cramer
3.Espacgos Vetoriais Arbitrarios

Espacos Vetoriais Reais

Subespacgos

Independéncia Linear

Base e Dimenséo

Mudanca de base

Posto e Nulidade

METODOLOGIA

Aulas expositivas e de exercicios.



CRITERIO DE AVALIACAO
Prova semestral regimental (peso 2); prova unificada e eventuais provas, trabalhos individuais ou em grupos
de alunos, avaliagbes parciais (peso 1). Avaliagao de participagdo e desempenho individual nas atividades

realizadas em sala de aula.

BIBLIOGRAFIA BASICA
CALLIOLI, Carlos A; DOMINGUES, Higino H. & COSTA, Roberto C. F. (1990); Algebra Linear e Aplicagoes.
S&o Paulo, Atual.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

HAZZAN, Samuel; MORETIN, Pedro A.; BUSSAB, Wilton O. (1998); Calculo fungdes de varias variaveis.
Sé&o Paulo, Atual.

LAWSON, Terry (1997); Algebra Linear. Tradugao Elza F. Gomide. S&o Paulo, Editora Edgard Bliicher.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMACAO
DISCIPLINA: ALGEBRA LINEAR I

SERIE: 4.° SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36 H/A

PROF?, ELIZABTH MAGALHAES DE OLIVEIRA
ANO: 2010

EMENTA
Espacos vetorias arbitrarios, espagos com produto interno, autovalores e autovetores. Transformagoes

lineares.

OBJETIVO
Estabelecer a intricada linha de relagdes entre sistemas de equacgdes lineares, matrizes, determinantes,

vetores, transfomagdes lineares e autovalores.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1-Transformacgodes lineares. Fungdes vetoriais.

Nucleo e imagem de uma transformacao linear. Propriedades do nucleo e da imagem.
Matriz de uma transformacao linear. Transformagdes lineares planas.
2-Espaco com Produto Interno

Produtos Internos

Angulo e Ortogonalidade em Espacos com Produto Interno

Bases Ortonormais; Processo de Gram-Schmidt; Decomposicao QR
Melhor Aproximagdo; Minimos Quadrados

Matrizes Ortogonais; Mudanga de Bases

3-Autovalores e Autovetores

Autovalores e autovetores

Diagonalizagao

Diagonalizagéo Ortogonal

METODOLOGIA

Aulas expositivas e de exercicios.

CRITERIO DE AVALIACAO
Prova semestral regimental (peso 2); prova unificada e eventuais provas, trabalhos individuais ou em grupos
de alunos, avaliagbes parciais (peso 1). Avaliagédo de participagdo e desempenho individual nas atividades

realizadas em sala de aula.



BIBLIOGRAFIA BASICA
CALLIOLI, Carlos A; DOMINGUES, Higino H. & COSTA, Roberto C. F. (1990); Algebra Linear e Aplicagdes.

Sao Paulo, Atual.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

HAZZAN, Samuel; MORETIN, Pedro A.; BUSSAB, Wilton O. (1998); Calculo fungdes de varias variaveis.
Sao Paulo, Atual.

LAWSON, Terry (1997); Algebra Linear. Tradugéo Elza F. Gomide. Sdo Paulo, Editora Edgard Bliicher.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMACAO
DISCIPLINA: BANCO DE DADOS |

SERIE: 5° SEMESTRE

CARGA HORARIA: 72 H

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES
ANO: 2010

EMENTA

Conceitos da estrutura da informagao; estruturas basicas de dados e sua organizagao; representagao
grafica das estruturas; estruturas relacionais; conceituagdo de banco de dados; modelagem de dados;
avaliagao dos sistemas gerenciadores de banco de dados; caracteristicas de uma estrutura SQL; Ambiente
MySQL; sintaxe da estrutura SQL (Queries, fungdes, tipos de dados, operadores, sindnimos, segurancga,

integridade e relacionamentos).

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Propiciar ao aluno uma visao das estruturas de dados, tendo como base os conceitos mais simples e as
organizagdes mais elementares de dados, para depois ir evoluindo até atingir os modelos relacionados,
como SQL entre outros. Acompanhando esse desenvolvimento, o aluno tera as técnicas de modelagem de
dados tais como os conceitos de entidades e atributos, normalizagéo, diagramas de entidade e

relacionamento, etc.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Conceito de dado, informagao e conhecimento

Tipos de dados

Estruturas basicas de armazenamento de dados

Introducado a Banco de dados

Meios de suporte para os dados

Conceituacao dos elementos basicos de um banco de dados
(tabelas, campos, colunas, tuplas)

Definicdo de um SGBD

Introducao a linguagem SQL

( select, from, where)

O Modelo relacional, diagrama Entidade Relacionamento
Regras de cardinalidade

Chaves e indices.

O Modelo Fisico dos dados

Regras para mapeamento do modelo Relacional para o Modelo Fisico
Definicdo das Formas Normais

Resolugao e comentarios sobre a primeira Prova



Agrupamentos e ordenacgoes ( group by, order by )
Juncgdes entre tabelas ( group by, order by )
Criacao de um banco de dados (tabelas, visdes )
Nogdes sobre segurancga. (grant)

Projeto de Modelagem e criagcdo de consultas especificas

METODOLOGIA

Aulas Expositivas e exercicios no laboratorio utilizando Mysq| .

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Nota Final = Prova Regimental * 0.6 + Prova Parcial * 0.3 + Projeto * 0.1 .

BIBLIOGRAFIA BASICA

- Sistema de Banco de Dados - Abraham Silberschatz, Henry F. Korth, S. Sudarshan — Editora: Makron
Books

- MySQL A Biblia — Steve Suehring — Editora: Campus



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO
DISCIPLINA: BANCO DE DADOS II

SERIE: 60 SEMESTRE

CARGA HORARIA: 72 H

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES
ANO: 2010

EMENTA

Conceitos avangados sobre Banco de dados, estruturas de armazenamento de dados (BTree), Modelagem
de sistemas de bancos de dados, conceitos como segurancga, ética, e regras para Indexagao dos dados,
técnicas para aperfeigoar a coleta dos dados. Programagao para bancos de dados (stored procedures),

visdes, triggers. Conceitos basicos de Datawarehouse, Data Mining e OLAP

OBJETIVOS DAS DISCIPLINAS

Propiciar ao aluno conhecimentos mais avancados na area de banco de dados, como as estruturas de
armazenamento, técnicas de modelagem e criagao de projetos que utilizam Banco de dados, técnicas para
melhorar a performance dos SGDBs como indexagéo e técnicas de consultas. Conhecimentos de

tecnologias emergentes como DataWarehouse, DataMining e OLAP.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Apresentacao do Conteudo programatico

Revisdo dos conceitos basicos de Banco de dados

Revisdo da Linguagem SQL

Exercicios de revisao

Caracteristicas gerais de um SGBD

Seguranga dos dados dentro de um SGBD

Gerenciamento de transagodes

Visoes, triggers e outras estruturas adicionais encontrados em um SGBD
Indexagéao e técnicas de aumento de performance

Técnicas de tunning

Aperfeicoando suas consultas a um banco de dados

Resolugao e comentarios sobre a primeira prova

Projeto: Implementacédo de um sistema em Java utilizando um SGBD
Programagéao para banco de dados

(Stored Procedures)

Estruturas de armazenamento



Tipos de Backups em um SGBD
Geragao de relatorios,

Técnicas de Coleta dos dados,
Ferramentas de relatérios
Conceitos de Datawarehouse
Conceitos de OLAP e Data Mining

METODOLOGIA

Aulas Expositivas e exercicios no laboratério utilizando Mysq|l

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Nota Final = Prova Regimental * 0.6 + Prova Parcial * 0.3 + Projeto * 0.1

BIBLIOGRAFIA BASICA

- Sistema de Banco de Dados - Abraham Silberschatz, Henry F. Korth, S. Sudarshan — Editora: Makron
Books

- MySQL A Biblia — Steve Suehring — Editora: Campus



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO
DISCIPLINA: COMPUTAGAO GRAFICA |
SEMESTRE: 5°

CARGA HORARIA: 36 H

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES
ANO: 2010

EMENTA

Conceitos elementares de Computagao Grafica. Imagens Graficas.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Introduzir os fundamentos da computagao grafica no que tange ao hardware necessario e seu
funcionamento bem como o software e a estrutura de das imagens graficas. Uma associagdo com
elementos fisicos da luz e cores e classificagdo dos aplicativos graficos de mercado. Caracteristicas do som

digital.

CONTEUDO PROGRAMATICO

O pixel e a formagao de imagens
tipos de imagens

dispositivos graficos

sofwares graficos e sua classificagao
eixos de imagem e de dispositivo

distor¢bes pelos eixos

METODOLOGIA

Aulas expositivas, filme, lista de exercicios, trabalhos.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Prova semestral individual de zero a dez e trabalhos em grupo com valor entre zero e dez.

BIBLIOGRAFIA
FOLEY, J. et al. Computer graphics : principles and practice. 2. ed. Reading, MA: Addison-Wesley, 1997.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Computagao Grafica — Teoria e Pratica. Eduardo Azevedo e Aura Conci.






CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO
DISCIPLINA: COMPUTAGAO GRAFICA lI
SERIE: 60 SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36 H

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES
ANO: 2010

EMENTA

Modelos de cores. Primitivas Graficas. Tipos de Pacotes Graficos. Audio.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Formar uma base dos elementos basicos para a computagao grafica do ponto de vista conceitual, de
hardware e software. Explorar o funcionamento do hardware e software grafico, apresentar alguns
problemas praticos e suas solugdes. Explorar os tipos de imagens graficas vetoriais e mapas de bits, a
representacao das cores pelo processo digital e os modelos de cores, a natureza fisica das cores, as
limitagdes dos modelos de cores em relagao ao espectro. Apresentar alguns softwares de mercado
classificados em categorias de: a) ilustracado, b) editoragdo, c)edicdo de imagens. Apresentagéo do
arcabouco tedrico para operagao com bureau de servigos. A geragao e detalhes de construgdo e tamanho

de arquivos de audio

CONTEUDO PROGRAMATICO

a natureza da luz e das cores

representagao de cores

modelos de cores e conversdes

armazenamento e compressao de imagens

problemas de impressao e geragao de arquivos para bureau
primitivas graficas

funcionamento do hardware grafico

aceleracgdo e problemas do hardware grafico

Digitalizacdo de imagens e video

digitalizagao de audio.

METODOLOGIA

Aulas expositivas, filme, lista de exercicios, trabalhos.

CRITERIOS DE AVALIAGAO



Prova semestral individual de zero a dez e trabalhos em grupo com valor entre zero e dez.

BIBLIOGRAFIA
FOLEY, J. et al. Computer graphics : principles and practice. 2. ed. Reading, MA: Addison-Wesley, 1997.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Computacao Grafica — Teoria e Pratica. Eduardo Azevedo e Aura Conci.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO
DISCIPLINA: REDES DE COMPUTADORES |
SERIE: 50 SEMESTRE

CARGA HORARIA: 72 H

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES
ANO: 2010

EMENTA

Redes e Internet. Camada fisica. Camada de enlace e redes locais. Camada de Rede.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Gerais:

Favorecer capacidades/habilidades para conhecer e compreender o funcionamento das redes de
computadores.

Especificos:

Levar o aluno a conhecer os conceitos e importancia da comunicacao de dados.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Redes e Internet. O que é Internet, servigo e protocolo. Nucleo e periferia da Internet. Provedores e
backbones. Atraso e perda em redes de comutacao de pacotes. Camadas de protocolo e seus modelos de
servico. Quadros, datagramas, segmentos, mensagens. Historia das redes de computadores. Camada
fisica. Redes de acesso e meios fisicos. Pesquisas em meios fisicos. Camada de enlace e redes locais.
Servigos da camada de enlace. Técnicas de detecgao e corregao de erros. Protocolos de acesso multiplo.
Enderegamento na camada de enlace. Ethernet. Hubs/Comutadores. PPP. Virtualizagdo de enlace.
Camada de Rede. Repasse e roteamento. Redes de servicos virtuais e datagramas. Roteadores. IP.

Enderegcamento. Algoritmos de roteamento. Roteamento na Internet. Broadcast e Multicast.

METODOLOGIA

Aulas expositivas, discussao em classe, trabalhos extra-classe, pesquisa e aulas praticas no laboratério.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Avaliacao escrita: AE

Avaliagao no laboratério: AL

Prova Regimental: PR

Média Final = 60% da PR + 40% (AL + AE)/2



BIBLIOGRAFIA BASICA
Kurose, James F. & Ross, Keith W. Redes de Computadores e a Internet — uma nova abordagem. Ed.

Pearson.

BILIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Tanenbaum, Andrew. Redes de computadores, 4a edi¢ao, 2003.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO
DISCIPLINA: REDES DE COMPUTADORES I
SERIE: 60 SEMESTRE

CARGA HORARIA: 72 H

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES
ANO: 20010

EMENTA

Camada de transporte. Camada de aplicagdo. Redes sem fio e redes méveis. Redes multimeios.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Gerais:

Favorecer capacidades/habilidades para conhecer e compreender o funcionamento das redes de
computadores.

Especificos:

Levar o aluno a conhecer os conceitos e importancia da comunicagao de dados.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Camada de transporte. Servigos da camada de transporte. Multiplexagao e demultiplexagao. Transporte nao
orientado a conexao:UDP. Principios da transferéncia confiavel de dados. Transporte orientado a conexao:
TCP. Principios de controle de congestionamento. Controle de congestionamento TCP. Camada de
aplicacao. Arquitetura, protocolos e servigos. Web e HTTP. FTP. SMTP, POP3 e IMAP. DNS. P2P. Sockets.
Programacgéao e desenvolvimento de aplicativos. Redes sem fio e redes moveis. 802.11. Gerenciamento e
mobilidade. IP mével. Celular: CDMA, GSM. Impactos sobre os protocolos superiores. Redes multimeios.
Aplicagdes. Audio e video de fluxo continuo. Questdes sobre os servigos. Protocolos para aplicagdes
interativas em tempo real. Distribuicdo de conteudo. Mecanismos de escalonamento e regulagdo. Servigos

integrados e servigos diferenciados. RSVP.

METODOLOGIA

Aulas expositivas, discussao em classe, trabalhos extra-classe, pesquisa e aulas praticas no laboratoério.

CRITERIOS DE AVALIACAO
Avaliacao escrita: AE
Avaliagao no laboratério: AL

Prova Regimental: PR



Média Final = 60% da PR + 40% (AL + AE)/2

BIBLIOGRAFIA BASICA
Kurose, James F. & Ross, Keith W. Redes de Computadores e a Internet — uma nova abordagem. Ed.

Pearson.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Tanenbaum, Andrew. Redes de computadores, 4a edi¢ao, 2003.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO
DISCIPLINA: SISTEMAS OPERACIONAIS |
SERIE: 50 SEMESTRE

CARGA HORARIA: 72 H

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES
ANO: 2010

EMENTA

Introducao ao conceito de sistemas operacionais. Evolugao histérica. Multiprogramagao. Recolocagao
dindmica. Memdria virtual. Geréncia de Memoria. Conceito de concorréncia. Caracteristicas de linguagem
de programagao concorrente. Geréncia de processos. Geréncia de processadores. Geréncia de dispositivos
de entrada e saida. Geréncia de arquivos. Nucleos de sistemas operacionais. Dutos. Sinais. Comunicag¢ao

entre processos.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Gerais:

Favorecer capacidades/habilidades para conhecer e compreender os mecanismos e politicas para o
compartilhamento dos recursos computacionais e as formas de uso desses recursos através do Sistema
Operacional.

Especificos:

Levar o aluno a conhecer os conceitos do sistema operacional Linux e programas desse ambiente,
adquirindo pratica. Tornar o aluno capaz de implementar e administrar uma rede de computadores com

Linux.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Introducao. Conceitos basicos e histéria. Chamadas e estruturas. Processos e Threads. Comunicacao
Interprocessos Problemas classicos de IPC. Escalonamento e pesquisas na area. Deadlocks. Deteccgao e
recuperagao de deadlocks. Prevencgao e pesquisa em deadlocks. Gerenciamento de memoéria. Troca de
processos € memoria virtual. Algoritmos de substituicdo de paginas. Modelagem e questdes de projeto de
sistemas de substituicdo de paginas. Segmentacado. Pesquisas em gerenciamento de memaria. Entrada e
Saida. Entrada e Saida: hardware, software e camadas. Discos e relégios. Terminais caractere, de rede e
interfaces. Gerenciamento de energia. Sistema de Arquivos. Arquivos e Diretdrios. Implementagdes e

pesquisas de sistemas de arquivos.

METODOLOGIA

Aulas expositivas, discussdo em classe, trabalhos extra-classe, pesquisa e aulas praticas no laboratorio.



Software

Debian Linux (testing)

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Avaliacao escrita: AE

Avaliagao no laboratério: AL

Prova Regimental: PR

Média Final = 60% da PR + 40% (AL + AE)/2

BIBLIOGRAFIA BASICA

Tanenbaum, Andrew. Sistemas Operacionais Modernos, 2a edig¢ao.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Guia Foca Linux. Disponivel em: focalinux.cipsga.org.br.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO
DISCIPLINA: SISTEMAS OPERACIONAIS II
SERIE: 60 SEMESTRE

CARGA HORARIA: 72 H

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES
ANO: 2010

EMENTA

Conceituacao de sistema operacional. Evolugao desses sistemas. Conceituagao das entidades basicas na
organizagao interna dos SO. Formas como o SO prové servigos aos usuarios. Estudo dos problemas

classicos que surgem no compartilhamento de recursos. Software pela GPL. Conceituagéo das entidades
basicas na organizagao interna dos sistemas operacional. Comandos do shell. Configuragcées avangadas.

Gerenciamento de redes. Servigos de web e e-mail.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Gerais:
Favorecer capacidades/habilidades para conhecer e compreender os mecanismos e politicas para o
compartilhamento dos recursos computacionais e as formas de uso desses recursos através do Sistema

Operacional.

Especificos:
Levar o aluno a conhecer os conceitos do sistema operacional Linux e programas desse ambiente,
adquirindo pratica. Tornar o aluno capaz de implementar e administrar uma rede de computadores com

Linux.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Sistemas operacionais multimeios. Arquivos multimeios e compressao de video. Escalonamento de
processos multimeios. Paradigmas de sistemas de arquivos multimeios. Alocagéo de arquivos em discos.
Caching. Escalonamento de disco para multimidia. Pesquisas em multimidia. Sistemas com multiplos
processadores. Segurancga. Estudo de caso: Linux. Estudo de caso: Windows. Linux Basico. Instalagao,
configuragdes iniciais. Servigos basicos. Sistema de arquivos do Linux. Dispositivos. Gerenciamento de
pacotes. Comandos do shell. Sistemas de arquivos. Xorg. Gerenciadores de iniciagcao (LiLo e Grub).

Recompilagado do nucleo. Script e comandos do shell. Redes em Linux. Implementagao e configuragoes.



Nogdes de servidor de rede, de e-mail, web, ftp, proxy e SAMBA. Linux Avangado. Autenticacao e
conectividade. Backup. RAID. LVM. Configura¢des avancgadas. Seguranga no servidor. Alta disponibilidade.

Ferramentas do pacote K. StarOffice. Seguranga no servidor.

METODOLOGIA

Aulas expositivas, discussao em classe, trabalhos extra-classe, pesquisa e aulas praticas no laboratério.
Software

Debian Linux (testing)

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Avaliagao escrita: AE

Avaliagao no laboratério: AL

Prova Regimental: PR

Média Final = 60% da PR + 40% (AL + AE)/2

BIBLIOGRAFIA BASICA

Tanenbaum, Andrew. Sistemas Operacionais Modernos, 2a edig¢ao.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Guia Foca Linux. Disponivel em: focalinux.cipsga.org.br.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO
DISCIPLINA: ENGENHARIA DE SOFTWARE |
SERIE: 5° SEMESTRE

CARGA HORARIA: 72 h

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES
ANO: 2010

EMENTA

Conceitos de construgdo e manutengao de software que possuam qualidade, robustez e seguranga.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA
Fornecer ao aluno modos sistematicos para: construgao, implementagao e manutengao de softwares com

critérios de qualidade de modo a respeitar cronogramas e custos previamente estabelecidos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Fundamentos de Engenharia de Software
Engenharia de Software Numa Visdo de Engenharia
Desenvolvimento de Software Orientado a Objetos
Cenarios Use-Case, Cartdes CRC, JAD e UML.
Técnicas de Especificagao de Requisitos

Geréncia de Projetos de Software

ATIVIDADES DISCENTES

Projeto de construgéo de software completo. Trabalhos serdo propostos com atividades intra e extra-classe.

METODOLOGIA

Aulas dissertativas com discussao dos conceitos vistos em classe.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Provas, listas de exercicios, trabalhos extra-classe, seminarios em sala de aula e avaliagao do projeto final.

BIBLIOGRAFIA BASICA
SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software, 8a ed. Pearson.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Pfleeger, Shari Lawrence. Engenharia de Software 2a edigao.



PRESSMAN, Roger S.: Engenharia de Software 6a edigao.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO
DISCIPLINA: ENGENHARIA DE SOFTWARE I
SERIE: 6° SEMESTRE

CARGA HORARIA: 72 h

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES
ANO: 2010

EMENTA

Conceitos de construgdo e manutengao de software que possuam qualidade, robustez e seguranga.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA
Fornecer ao aluno modos sistematicos para: construgao, implementagao e manutengao de softwares com

critérios de qualidade de modo a respeitar cronogramas e custos previamente estabelecidos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Desenvolvimento de Software (Ciclos de Vida)

Gestao da Qualidade (Técnicas de Controle de Qualidade do Produto Sendo Desenvolvido)
Modelos de Processo de Desenvolvimento de Software

Seguranga de Software (Safety)

Analise de Riscos

Padrées de Projeto (Design Patterns)

Metodologias de desenvolvimento de Software

ATIVIDADES DISCENTES

Projeto de construgéo de software completo. Trabalhos serdo propostos com atividades intra e extra-classe.

METODOLOGIA

Aulas dissertativas com discussao dos conceitos vistos em classe.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Provas, listas de exercicios, trabalhos extra-classe, seminarios em sala de aula e avaliagao do projeto final.

BIBLIOGRAFIA BASICA
SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software, 8a ed. Pearson.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR



Pfleeger, Shari Lawrence. Engenharia de Software 2a edigao.
PRESSMAN, Roger S.: Engenharia de Software 6a edicao.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO

DISCIPLINA: PROGRAMAGAO ORIENTADA A OBJETOS |
SERIE: 5° SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36 H

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES

ANO: 2010

EMENTA
Conceitos de orientagao a objetos, como heranga, polimorfismo e encapsulamento.

Apresentacédo de Metodologias de desenvolvimento de software.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA
Topicos Avangados em Programacgao orientada a objetos: Construtores e Destrutores, Interfaces, Excegoes.
Conexao com banco de dados, programagao em 3 camadas. Aplicagdes praticas de heranga, polimorfismo,

delegacéo, entre outros. Criagdo e manipulacdo de estruturas de dados e colegdes.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Apresentacao do conteuido programatico

Historico da Orientagao a objeto

Reviséo dos conceitos basicos da programagao em Java
Apresentacgao dos conceitos de Orientagao a objetos
Definicdo de Classes, Atributos e métodos

Diagramas de representagao de objetos: UML ( Diagrama de classes ) e CRC
Definicdo de Heranca

Delegacgao X Heranca

Construtores e Destruidores

Estudo de caso de Heranga,

Definicdo de Polimorfismos

Estudo de caso de Polimorfismo,

Vinculagéo dindmica

Projeto e implementagao de um programa desenvolvido com orientagao a objeto.

METODOLOGIA

Aulas Expositivas e aulas no laboratério utilizando a linguagem Java.



CRITERIOS DE AVALIAGAO

Nota Final = Prova Regimental * 0.6 + Prova Parcial * 0.3 + Projeto * 0.1

BIBLIOGRAFIA BASICA
Deitel, H.M.. Deitel, P.J. Java Como Programar 6a edi¢ao Editora: Bookman
Sierra, Kathy. Use a Cabeca! Java

Freeman, Eric & Freeman, Elisabeth. Use a Cabeca! Padrdes de Projeto. Alta Books.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Pilone, Dan & Miles, Russel. Use a Cabega! Desenvolvimento de Software. Alta Books.

Brett McLaughlin, Gary Pollice & David West. Use a Cabega! Analise e Projeto Orientado ao Objeto. Alta
Books.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO

DISCIPLINA: PROGRAMAGAO ORIENTADA A OBJETOS I
SERIE: 6° SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36 H

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES

ANO: 2010

EMENTA
Conceitos de orientagao a objetos, como herancga, polimorfismo e encapsulamento.

Apresentacido de Metodologias de desenvolvimento de software.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA
Topicos Avangados em Programacgao orientada a objetos: Construtores e Destrutores, Interfaces, Excegoes.
Conexao com banco de dados, programagao em 3 camadas. Aplicagdes praticas de heranga, polimorfismo,

delegacéo, entre outros. Criagdo e manipulacdo de estruturas de dados e colegdes.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Apresentacao do contetido programatico

Revisao dos conceitos de orientagdo a objeto

Técnicas de modelagem e representacdo de estruturas de objetos
Estudo de Cole¢des em Java: Arrays, Listas, Vetores.
Implementacgéo de Colecbes Genéricas.

Métodos de Classe

Conex&o com um banco de dados

Técnicas de armazenamento e recuperagao de dados.
Programacgao em 3 camadas: Interface, aplicagdo, conexao com banco de dados.
Padrées de design (Design Patterns)

Projeto de um sistema orientado a objetos

METODOLOGIA

Aulas Expositivas e aulas no laboratério utilizando a linguagem Java.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Nota Final = Prova Regimental * 0.6 + Prova Parcial * 0.3 + Projeto * 0.1

BIBLIOGRAFIA BASICA



Deitel, H.M.. Deitel, P.J. Java Como Programar 6a edi¢ao Editora: Bookman
Sierra, Kathy. Use a Cabeca! Java

Freeman, Eric & Freeman, Elisabeth. Use a Cabeca! Padrdes de Projeto. Alta Books.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
Pilone, Dan & Miles, Russel. Use a Cabega! Desenvolvimento de Software. Alta Books.
Brett McLaughlin, Gary Pollice & David West. Use a Cabeca! Analise e Projeto Orientado ao Objeto. Alta

Books.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO

DISCIPLINA: ADMINISTRAGAO DE REDES E SEGURANCA |
SERIE: 7° SEMESTRE

CARGA HORARIA: 72 H

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES

ANO: 2010

EMENTA
Confidencialidade, Integridade e Disponibilidade da informagao. Necessidades de protegao. Nao restricao
aos sistemas computacionais, questdes de armazenamento. Aspectos de protegao e transmissao. Nivel de

seguranga; Tipificagdo dos componentes.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Gerais:

Favorecer capacidades/habilidades para conhecer e compreender o funcionamento da seguranca das redes
de computadores, além da rotina de sua administragao.

Especificos:

Levar o aluno a conhecer os conceitos e importancia da seguranga na comunicagao de dados.

CONTEUDO PROGRAMATICO
Conceitos de seguranca, Mecanismos de seguranca, Ameacas a seguranga, Nivel de seguranca e Politicas

de seguranca.

METODOLOGIA

Aulas expositivas, discussao em classe, trabalhos extra-classe, pesquisa e aulas praticas no laboratério.

CRITERIOS DE AVALIACAO

Avaliagao escrita: AE

Avaliagcao no laboratério: AL

Prova Regimental: PR

Média Final = 60% da PR + 40% (AL + AE)/2

BIBLIOGRAFIA BASICA

Godoy, Max, “A Seguranga da Informacgéo e Sua Importancia para o Sucesso das Organizagdes”

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR



TANEMBAUM, A. "Redes de Computadores". Prentice-Hall, 42 Edicao,



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO

DISCIPLINA: ADMINISTRAGAO DE REDES E SEGURANGA I
SERIE: 8° SEMESTRE

CARGA HORARIA: 72 H

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES

ANO: 2010

EMENTA

Geréncia de redes, geréncia hierarquica, desempenho.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Gerais:

Favorecer capacidades/habilidades para conhecer e compreender o funcionamento da seguranca das redes
de computadores, além da rotina de sua administrago.

Especificos:

Discutir com vocabulario adequado os aspectos tecnologicos a respeito de geréncia de redes de
computadores; Acompanhar autonomamente o desenvolvimento da area; Desenvolver ensaios laboratoriais

e analisar os resultados; Implementar solugdes para geréncia de redes de computadores.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Niveis Superiores do Modelo OSI: Nivel de Sessao — conceitos e estrutura, Nivel de Apresentacao —
conceitos e estrutura, Nivel de Aplicagdo - conceitos e estrutura; Modelo Cliente/Servidor; Interface de
Sockets; Nivel de Aplicagao da Arquitetura TCP/IP, Estrutura e Fungdes, Aplicagcdes de Infraestrutura,
Aplicacdes disponiveis ao usuario, Aplicagdes Emergentes.

Introducado a Geréncia de Redes: Introdugao a Administragcao de Redes e Sistemas, Amistragao de
Sistemas, Administracao de Usuarios, Administracao de Servigcos; Introdugao a Geréncia de Redes;
Arquiteturas de Geréncia de Redes; Protocolos de Geréncia de Redes.

Geréncia de Redes TCP/IP: Modelo de Geréncia TCP/IP, Arquitetura Geral, Estrutura de Informagao — SMI,
Base de Informagdes de Geréncia — MIB, Protocolo de geréncia de redes — SNMP, SNMPv1~3, RMON | e l;
Geréncia Hierarquica; Geréncia Distribuida.

Geréncia de Redes OSI: Modelo de Geréncia OSI, Arquitetura, Modelo Informacional, Base de Informacao
de Geréncia — MIB, Modelo Funcional; Area de Geréncia de Falhas; Area de Geréncia de Configuracéo;
Area de Geréncia de Contabilidade; Area de Geréncia de Desempenho; Area de Geréncia de Seguranga;

Modelo Organizacional; Protocolo de geréncia de redes — CMIP.



METODOLOGIA

Aulas expositivas, discussao em classe, trabalhos extra-classe, pesquisa e aulas praticas no laboratério.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Avaliacao escrita: AE

Avaliagao no laboratério: AL

Prova Regimental: PR

Média Final = 60% da PR + 40% (AL + AE)/2

BIBLIOGRAFIA BASICA
Kurose and Ross, REDES DE COMPUTADORES E A INTERNET: UMA NOVA ABORDAGEM, 3a Edigao.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
TANEMBAUM, A. "Redes de Computadores". Prentice-Hall, 42 Edicao.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO

DISCIPLINA: EMPREENDEDORISMO EM INFORMATICA |
SERIE: 7° SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36H/AULA

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES

ANO: 2010

EMENTA
Abranger todo o contigencial capaz de formagao de um empreendedor, com capacidade da geragao de

negécios para empresas de qualquer porte, para o fortalecimento tecnoldgico, social e econémico.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

GERAIS

Desenvolver habilidades nos alunos para o surgimento de Sistemas de Informagao considerando questdes
praticas e tedricas para o business empresarial

ESPECIFICOS

Conduzir o aluno a interpretar e compreender a criagdo e o desenvolvimento das organizagdes e 0 seu
ambiente com que ela interage. Desenvolver uma metodologia de criagdo de sistemas. Disseminar os

conceitos de Estratégia, Administragdo, Marketing, Finangas, Recursos Humanos, Produgéo entre outros.

CONTEUDO PROGRAMATICO
Ciclo de Vida dos Negécios
Modelagem das Empresas
Comportamento Empresarial
Administracao Estratégica
Modelagem do Negdcio
Modelo do negécio empreendedor
O empreendimento
O surgimento
Plano de Negdcios
Estagios de Desenvolvimento
A organizagao
Formas de Organizagao
Sociedades

As pessoas nas empresas



METODOLOGIA

Aulas expositivas, trabalhos extraclasse com leituras e pesquisas, com apresentacao de trabalhos

CRITERIOS DE AVALIACAO
Avaliacao bimestral — valendo de zero a dez com peso sete

Trabalho semestral valendo de zero a dez com peso trés

BIBLIOGRAFIA BASICA
BERNARDI, Luiz Antonio — Manual de Empreendedorismo e Gestao — ed. Atlas: Sdo Paulo, 2003
DOLABELA, Fernando — O segredo de Luisa — Cultura Editores Associados: Sao Paulo, 1999

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

SALIM, César Simdes, HOCHMAN, Nelson, RAMAL, Andréa Cecilia, RAMAL, Silvia Ana — Construindo
Plano de Negdcios — ed. Campus: Rio de Janeiro, 2001

Artigos selecionados dos periddicos, revistas e jornais:

Info, Empreendedor, Pequenas Empresas Grandes Negdcios, Jovem Empreendedor, Negdcios, Exame,
Dinheiro, Vocé S. A, Sele¢cdes Reader's Digest, Carta Capital, Super Interessante.

Sites de Pesquisa: www.empreendedor.com.br, www.executivosenegocios.com.br,

www.geranegocio.com.br, www.gemconsortium.org, www.sebrae.gov.br.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO

DISCIPLINA: EMPREENDEDORISMO EM INFORMATICA II
SERIE: 8° SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36H/AULA

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES

ANO: 2010

EMENTA
Abranger todo o contigencial capaz de formagao de um empreendedor, com capacidade da geragao de

negécios para empresas de qualquer porte, para o fortalecimento tecnoldgico, social e econémico.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

GERAIS

Desenvolver habilidades nos alunos para o surgimento de Sistemas de Informagao considerando questdes
praticas e tedricas para o business empresarial

ESPECIFICOS

Conduzir o aluno a interpretar e compreender a criagdo e o desenvolvimento das organizagdes e 0 seu
ambiente com que ela interage. Desenvolver uma metodologia de criagdo de sistemas. Disseminar os

conceitos de Estratégia, Administragdo, Marketing, Finangas, Recursos Humanos, Produgao entre outros.

CONTEUDO PROGRAMATICO
Planejamento
Operacionalizagao dos planos
Marketing
Supply Chain Management
Compras
Estoques
Operacgodes
Custos
Sistemas
Avaliagbes
Arvores de Decisdo
Financas
Monitoramento e Avaliacdo de Desempenho
Estudo de Casos



METODOLOGIA

Aulas expositivas, trabalhos extraclasse com leituras e pesquisas, com apresentacao de trabalhos

CRITERIOS DE AVALIACAO
Avaliacao bimestral — valendo de zero a dez com peso sete

Trabalho semestral valendo de zero a dez com peso trés

BIBLIOGRAFIA BASICA
BERNARDI, Luiz Antonio — Manual de Empreendedorismo e Gestao — ed. Atlas: Sdo Paulo, 2003
DOLABELA, Fernando — O segredo de Luisa — Cultura Editores Associados: Sao Paulo, 1999

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

SALIM, César Simdes, HOCHMAN, Nelson, RAMAL, Andréa Cecilia, RAMAL, Silvia Ana — Construindo
Plano de Negdcios — ed. Campus: Rio de Janeiro, 2001

Artigos selecionados dos periddicos, revistas e jornais:

Info, Empreendedor, Pequenas Empresas Grandes Negdcios, Jovem Empreendedor, Negdcios, Exame,
Dinheiro, Vocé S. A, Sele¢cdes Reader's Digest, Carta Capital, Super Interessante.

Sites de Pesquisa: www.empreendedor.com.br, www.executivosenegocios.com.br,

www.geranegocio.com.br, www.gemconsortium.org, www.sebrae.gov.br.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO
DISCIPLINA: TRABALHO DE DIPLOMAGAO |
SERIE: 7° SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36 H

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES
ANO: 2010

EMENTA
Auxilio e acompanhamento por parte do professor aos grupos na elaboracao e apresentagao da

qualificagéo do projeto de trabalho de diplomagao.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Dar vivéncia pratica das aplicagdes de Sistemas de Informacgao.

CONTEUDO PROGRAMATICO
O aluno desenvolvera a primeira parte de um trabalho de diplomagao em grupo sob supervisdo de um
docente do departamento. O trabalho devera discorrer sobre alguma experiéncia académica ou profissional

do aluno obtida durante a realizagdo de estagio ou participagdo do programa de iniciagao cientifica.

METODOLOGIA

Aulas expositivas, discussao em classe, trabalhos extra-classe e pesquisa.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Avaliagcao da qualificagao apresentada pelos alunos ao final do periodo.

BIBLIOGRAFIA BASICA

Material elaborado pelo professor.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO
DISCIPLINA: TRABALHO DE DIPLOMAGAO I
SERIE: 7° SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36 H

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES
ANO: 2010

EMENTA
Auxilio e acompanhamento por parte do professor aos grupos na elaboracgao e apresentagao do projeto de

trabalho de diplomacao.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Dar vivéncia pratica das aplicagdes de Sistemas de Informacgao.

CONTEUDO PROGRAMATICO
O aluno desenvolvera um trabalho de diplomagao em grupo sob supervisdao de um docente do
departamento. O trabalho devera discorrer sobre alguma experiéncia académica ou profissional do aluno

obtida durante a realizagdo de estagio ou participacao do programa de iniciagao cientifica.

METODOLOGIA

Aulas expositivas, discussao em classe, trabalhos extra-classe e pesquisa.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Avaliacao do projeto apresentado pelos alunos no final do periodo.

BIBLIOGRAFIA BASICA

Material elaborado pelo professor.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO
DISCIPLINA: GERENCIA DE PROJETOS |
SERIE: 7° SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36 H

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES
ANO: 2010

EMENTA
Apresentar os fundamentos técnicos da metodologia de Geréncia de Projetos para capacitar o aluno a
definir, planejar, desenvolver e controlar projetos, atendendo os requisitos de custos, prazos, qualidade e

especificagdes estabelecidas pelo cliente/requisitante.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA
Gerais:

Favorecer capacidades/habilidades para conhecer e compreender a pratica de gerenciamento de projetos.

Especificos:

Levar o aluno a conhecer os conceitos e a importancia da boa geréncia para um projeto.

CONTEUDO PROGRAMATICO
Abordagens: Abordagem tradicional, Desenvolvimento agil de software, Project Management Body of

Knowledge. Padrdes de Geréncia de projetos

METODOLOGIA

Aulas expositivas, discussao em classe, trabalhos extra-classe, pesquisa e aulas praticas no laboratério.

CRITERIOS DE AVALIACAO

Avaliagao escrita: AE

Avaliacao no laboratério: AL

Prova Regimental: PR

Média Final = 60% da PR + 40% (AL + AE)/2

BIBLIOGRAFIA BASICA
ISO 10006: 1997, Quality management - Guidelines to quality in project management

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR



Eliyahu M. Goldratt, Critical Chain. ISBN 0884271536
Stallman, Andrew & Green, Jennifer. Head First PMP. Ed. O'Reilly.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO
DISCIPLINA: GERENCIA DE PROJETOS II
SERIE: 8° SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36 H

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES
ANO: 2010

EMENTA
Apresentar os fundamentos técnicos da metodologia de Geréncia de Projetos para capacitar o aluno a
definir, planejar, desenvolver e controlar projetos, atendendo os requisitos de custos, prazos, qualidade e

especificacdes estabelecidas pelo cliente/requisitante.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA
Gerais:

Favorecer capacidades/habilidades para conhecer e compreender a pratica de gerenciamento de projetos.

Especificos:

Levar o aluno a conhecer os conceitos e a importancia da boa geréncia para um projeto.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Geréncia da integragao do projeto — (A)Desenvolvimento do plano do projeto: Execugao do plano do projeto,
Controle integrado de alteragdes; (B)Geréncia do escopo do projeto: Iniciagédo, Definigdo do escopo,
Verificagdo de escopo, Controle de alteragdes de escopo; (C)Geréncia do tempo de projeto: Definigao de
atividades, Sequenciamento de atividades, Estimativa de duragéo das atividades, Desenvolvimento de
cronograma, Controle de cronograma; (D)Geréncia do custo do projeto: Planejamento de recursos,
Estimativa de custos, Orgamento de custos, Controle de custos, (E)Geréncia da qualidade do projeto:
Planejamento de qualidade, Garantia de qualidade, Controle de qualidade; (F)Geréncia dos recursos
humanos do Projeto: Planejamento organizacional, Aquisi¢cdo de equipe (staff), Desenvolvimento de equipe,
(G)Geréncia das comunicagdes do projeto: Planejamento de comunicagdes, Distribuicdo de informagdes,
Relatérios de desempenho, Encerramento administrativo; (H)Geréncia dos riscos do projeto: Planejamento
do gerenciamento de riscos, Identificagdo de riscos, Analise quantitativa de riscos, Monitoramento e controle
dos riscos; (I)Geréncia das aquisi¢des do projeto: Planejamento das aquisi¢coes, Planejamento das

solicitagoes, Selegao dos fornecedores, Administragao do Contrato, Encerramento do Contrato;

METODOLOGIA

Aulas expositivas, discussao em classe, trabalhos extra-classe, pesquisa e aulas praticas no laboratoério.



CRITERIOS DE AVALIACAO

Avaliagao escrita: AE

Avaliagao no laboratério: AL

Prova Regimental: PR

Média Final = 60% da PR + 40% (AL + AE)/2

BIBLIOGRAFIA BASICA
Project Management Institute. A Guide to the Project Management Body of Knowledge (PMBOK Guide) --
2000 Edition. ISBN 1880410230

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Lawrence P. Leach. Critical Chain Project Management (Artech House Professional Development Library).
ISBN 1580530745

Stallman, Andrew & Green, Jennifer. Head First PMP. Ed. O'Reilly.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO
DISCIPLINA: TOPICOS AVANCADOS |

SERIE: 7° SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36 H

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES
ANO: 2010

EMENTA

Novos topicos sobre assuntos emergentes da Computagao e Informatica.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Gerais:

Favorecer capacidades/habilidades para conhecer e compreender tecnologias e metodologias modernas de

sistemas de informacgao.

Especificos:

Levar o aluno a conhecer os conceitos e importancia de aspectos modernos de sistemas de informacao.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Definido de acordo com os tépicos abordados durante o ano.

METODOLOGIA

Aulas expositivas, discussao em classe, trabalhos extra-classe, pesquisa e aulas praticas no laboratério.

CRITERIOS DE AVALIACAO

Avaliagao escrita: AE

Avaliacao no laboratério: AL

Prova Regimental: PR

Média Final = 60% da PR + 40% (AL + AE)/2

BIBLIOGRAFIA BASICA e COMPLEMENTAR

Definida de acordo com os tépicos selecionados.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO
DISCIPLINA: TOPICOS AVANGADOS i

SERIE: 8° SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36 H

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES
ANO: 2010

EMENTA

Novos topicos sobre assuntos emergentes da Computagao e Informatica.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA
Gerais:
Favorecer capacidades/habilidades para conhecer e compreender tecnologias e metodologias modernas de

sistemas de informacgao.

Especificos:

Levar o aluno a conhecer os conceitos e importancia de aspectos modernos de sistemas de informacao.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Definido de acordo com os tépicos abordados durante o ano.

METODOLOGIA

Aulas expositivas, discussao em classe, trabalhos extra-classe, pesquisa e aulas praticas no laboratério.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Avaliacao escrita: AE

Avaliagao no laboratorio: AL

Prova Regimental: PR

Média Final = 60% da PR + 40% (AL + AE)/2

BIBLIOGRAFIA BASICA e COMPLEMENTAR

Definida de acordo com os tépicos selecionados.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO
DISCIPLINA: ESTAGIO SUPERVISIONADO |
SERIE: 7° SEMESTRE

CARGA HORARIA:

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES
ANO: 2010

EMENTA

Estagio Supervisionado a ser cumprido em uma das areas de atuagao previstas pelo curso.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA
Gerais:

Favorecer capacidades/habilidades para compreender o funcionamento e o dia-a-dia das empresas.

Especificos:

Levar o aluno a conhecer a realidade da profissao.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Estagio em instituicdo ou empresa.

METODOLOGIA

Aulas expositivas, discussao em classe, trabalhos extra-classe e pesquisa.

CRITERIOS DE AVALIACAO
Avaliacao escrita: AE

Prova Regimental: PR

Média Final = 60% da PR + 40% da AE

BIBLIOGRAFIA BASICA e COMPLEMENTAR

Selegao de jornais e periddicos, além do material elaborado pelo docente.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO
DISCIPLINA: ESTAGIO SUPERVISIONADO I
SERIE: 8° SEMESTRE

CARGA HORARIA:

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES
ANO: 2010

EMENTA

Estagio Supervisionado a ser cumprido em uma das areas de atuagao previstas pelo curso.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA
Gerais:

Favorecer capacidades/habilidades para compreender o funcionamento e o dia-a-dia das empresas.

Especificos:

Levar o aluno a conhecer a realidade da profissao.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Estagio em instituicdo ou empresa.

METODOLOGIA

Aulas expositivas, discussao em classe, trabalhos extra-classe e pesquisa.

CRITERIOS DE AVALIACAO
Avaliacao escrita: AE

Prova Regimental: PR

Média Final = 60% da PR + 40% da AE

BIBLIOGRAFIA BASICA e COMPLEMENTAR

Selegao de jornais e periddicos, além do material elaborado pelo docente.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO
DISCIPLINA: INTELIGENCIA ARTIFICIAL |
SERIE: 7° SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36 H

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES
ANO: 2010

EMENTA
Conceitos basicos e avancgados de Inteligéncia Artificial (IA) que demonstrem de forma clara as utilidades e

potencialidades desta area.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA
Gerais:
Visao geral da IA com explanagao de inUmeros exemplos de seus beneficios para o avanco de diversas

areas da informatica.

CONTEUDO PROGRAMATICO
O que é Inteligéncia Atrtificial. Historia e aplicagdes. Sistemas especialistas. Expert SINTA. JESS (Java

Expert System Shell). Sistemas baseados em conhecimento. Representa¢dao do conhecimento.

ATIVIDADES DISCENTES

Trabalhos serao propostos com atividades intra e extra-laboratério.

METODOLOGIA

Aulas expositivas, discussao em classe, trabalhos extra-classe, pesquisa e aulas praticas no laboratério.

CRITERIOS DE AVALIACAO

Listas de exercicios: LEs

Avaliagcao no laboratério: AL

Prova Regimental: PR

Média Final = 60% da PR + 40% (AL + média(LEs) )/ 2

BIBLIOGRAFIA BASICA
Russel, Stuart J. e Norvig, Peter. Inteligéncia Artificial, 2004. ISBN: 8535211772.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR



Rezende, Solange Oliveira. Sistemas Inteligentes: Fundamentos e Aplicagées. Manole, Sdo Paulo; Barueri,
2003.

Bittencourt, Guilherme. Inteligéncia Artificial: Ferramentas e Teorias. Editora UFSC, Florianoépolis, 1998.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO
DISCIPLINA: INTELIGENCIA ARTIFICIAL Il
SERIE: 8° SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36 H

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES
ANO: 2010

EMENTA
Conceitos basicos e avangados de Inteligéncia Artificial (IA) que demonstrem de forma clara as utilidades e

potencialidades desta area.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA
Gerais:
Visao geral da IA com explanagao de inUmeros exemplos de seus beneficios para o avanco de diversas

areas da informatica.

CONTEUDO PROGRAMATICO
Estruturas para representagdo do conhecimento. Encadeamento direto e reverso. Agentes inteligentes.
Tipos de agentes inteligentes. SIMULA. Resolugao de problemas. Resolugdo de problemas por busca.

Métodos de busca informada. Datamining. IAD.

ATIVIDADES DISCENTES

Trabalhos serao propostos com atividades intra e extra-laboratorio.

METODOLOGIA

Aulas expositivas, discussao em classe, trabalhos extra-classe, pesquisa e aulas praticas no laboratoério.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Listas de exercicios: LEs

Avaliagcao no laboratério: AL

Prova Regimental: PR

Média Final = 60% da PR + 40% (AL + média(LEs) )/ 2

BIBLIOGRAFIA BASICA
Russel, Stuart J. e Norvig, Peter. Inteligéncia Artificial, 2004. ISBN: 8535211772.



BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
Rezende, Solange Oliveira. Sistemas Inteligentes: Fundamentos e Aplicagdes. Manole, Sdo Paulo; Barueri,
2003.

Bittencourt, Guilherme. Inteligéncia Artificial: Ferramentas e Teorias. Editora UFSC, Florianopolis, 1998.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO

DISCIPLINA: INTERAGAO HUMANO-COMPUTADOR |
SERIE: 7° SEMESTRE

CARGA HORARIA: 72 h

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES

ANO: 2010

EMENTA
Aspectos de projeto: a programacao visual, a interagao através de dialogos controlados, formas e restricoes

de implementacg&o. Ferramentas de desenvolvimento de interfaces. Ferramentas de programagao visual.

OBEJTIVOS

O objetivo principal da disciplina é oferecer ao aluno as bases do conhecimento para o design,
desenvolvimento,implementagao e avaliagao de interfaces.

Proporcionar ferramentas conceituais e tecnoldgicas para o desenvolvimento de interfaces humano-

computador, de forma a produzir sistemas usaveis, funcionais e confiaveis.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Conceitos basicos de interfaces humano-computador; O escopo da interagdo humano-computador.
Disciplinas e abordagens para o estudo da interagdo humano-computador. Modelos da interagdo humano-
computador. Aspectos humanos: O elemento humano e suas caracteristicas fisiolégicas e cognitivas.

Aspectos sociais e organizacionais. Abordagens cognitivas.

METODOLOGIA

Aulas expositivas, discussdo em classe, exercicios programa e pesquisas.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Prova Regimental e Projetos.

BIBLIOGRAFIA BASICA
SHNEIDERMANN, B. Design the User Interface — Addison Wesley, 1997.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
PREECE, Jenny et. al. Human-Computer Interaction — Addison Wesley, 1994.

DIX, Alan, et. al. Human-Computer Interaction — Prentice-Hall International, 1993.






CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO

DISCIPLINA: INTERAGAO HUMANO-COMPUTADOR I
SERIE: 8° SEMESTRE

CARGA HORARIA: 72 H

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES

ANO: 2010

EMENTA
Aspectos de projeto: a programacao visual, a interagao através de dialogos controlados, formas e restricoes

de implementacg&o. Ferramentas de desenvolvimento de interfaces. Ferramentas de programagao visual.

OBEJTIVOS

Estimular a discussao nos tépicos relacionados a: aceitabilidade geral e pratica de sistemas; inclusao de
usuarios através do desenvolvimento de interfaces especiais ou adaptativas; e desenvolvimento de novos
padrdes de interfaceamento.

Permitir que o aluno seja capaz de desenvolver interfaces adequadas aos potenciais usuarios de seus

sistemas.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Ergonomia e usabilidade; Interagdo com sistemas hipermeios; Paradigmas de comunicagdo humano-
computador; Aspectos tecnolégicos; Tecnologias de interagao: dispositivos, estilos, padroes, técnicas e
linguagens. O desenvolvimento de sistemas interativos. Métodos e técnicas de design; Ferramentas de

suporte; Padrées para interfaces.

METODOLOGIA

Aulas expositivas, discussao em classe, exercicios programa e pesquisas.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Prova Regimental e Projetos.

BIBLIOGRAFIA BASICA
SHNEIDERMANN, B. Design the User Interface — Addison Wesley, 1997.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
PREECE, Jenny et. al. Human-Computer Interaction — Addison Wesley, 1994.

DIX, Alan, et. al. Human-Computer Interaction — Prentice-Hall International, 1993.






CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO

DISCIPLINA: PROGRAMAGAO PARA COMERCIO ELETRONICO E INTERNET |
SERIE: 7° SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36 H/AULA

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES

ANO: 2010

EMENTA
Programacgao para Ambiente WEB. Infra-estrutura necessaria a construgéo e execugao de aplicagdes no

ambiente WEB. Aspectos de seguranga em programas para ambiente WEB.

OBJETIVOS
Ambientar o aluno a evolugéo da internet e seus servigos. Habilitar o aluno da criagdo e manutengéao de
aplicacoes (programas) em diferentes ambientes de hospedagem de “sites” WEB. Propiciar uma forma

mais acessivel de programar na Web, utilizando scripts. Desenvolver sites utilizando PHP.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1.Introdugédo ao ambiente WEB

1.1.Conceitos de sites, navegadores e navegabilidade

1.2.Aspectos histéricos e de evolugdo da Internet

1.3.Hospedagem de Sites

1.3.1..Dominio e registro, trafego, espaco, acessibilidade (inclusive deficientes), aspetos de seguranga.
1.4.Identidade Visual

1.5.Diversidade de plataformas (software) e execucéo de aplicativos WEB, plug-ins

1.6.Conceitos de Intranet e Extranet

1.7.Conceito de multimidia e interatividade

2.Multimidia e WEB
2.1.Hipertexto

2.2 llustragdes vetoriais
2.3.Som

2.4.Imagem

2.5.Animagdes e interatividade

3.Programacao de Scripts
3.1.HTML



3.2.Consistindo formularios com JavaScript

4.PHP

4.1.Nogoes basicas

4.2 Manipulagéo de dados
4.3.Arrays

4.4.Formularios

4.5.0peradores condicionais e Loops

4.6.Funcgdes

METODOLOGIA
Aulas expositivas, lista de exercicios, exercicios de laboratério com programacao, instalagdo de aplicagdes.

Configuragao de aplicativos. Elaboragéo e apresentacao de trabalhos e seminarios.

AVALIACAO

Provas semestrais regimentais e eventuais trabalhos individuais ou em grupos de alunos ( durante a aula ou
extra-classe), para resolugcédo de problemas aplicativos aos conteudo desenvolvido.

Trabalhos extra-classe e pesquisa: 40%

Prova Regimental: 60%

BIBLIOGRAFIA BASICA
Freeman, Elisabeth & Freeman, Eric. Use a Cabega HTML com CSS e XHTML. 2a Ed.
MELONI, Julie C. Fundamentos de PHP. Rio de Janeiro: Ciencia Moderna, 2000.

COMPLEMENTAR
HAHN, Harley, STOUT, Rick. Dominando a Internet. Sdo Paulo: Makron Books, 1995.



CURSO: SISTEMAS DE INFORMAGAO

DISCIPLINA: PROGRAMAGAO PARA COMERCIO ELETRONICO E INTERNET Il
SERIE: 8° SEMESTRE

CARGA HORARIA: 36 H/AULA

PROF. ME. ANDERSON CARLOS D. SANCHES

ANO: 2010

EMENTA
Programacao de aplicagbes com recursos graficos. Programagao para Ambiente WEB. Infra-estrutura
necessaria a construgdo e execugao de aplicagbes no ambiente WEB. Aspectos de seguranga em

programas para ambiente WEB.

OBJETIVOS
Proporcionar um treinamento pratico e eficiente para que os alunos desenvolvam sites utilizando PHP

associado ao banco de dados MySQL. Conhecer os aspectos de seguranca de acesso e de contingéncia.

CONTEUDO PROGRAMATICO

5.PHP

5.1.Integragdo com o Banco de Dados — MySQL
5.1.1..Instru¢cdes SELECT, INSERT, UPDATE e DELETE
5.2.Processamento de Formulérios

5.3.Método GET e POST

5.4.0s arrays $_POST e $_GET

5.5.Aspectos de Seguranga

5.6.Cookies

5.7.Sesséo

5.8.Criando documentos PDF

5.9.Gerando graficos

5.10.Estudo de caso: Finangas

5.11.Definicao do sistema

5.12.Criar base de dados

5.13.Autenticagédo do usuario com cookies
5.14.Criar menu principal

5.15.Inclusdo de Receitas e Despesas
5.16.Escolher o periodo de visualizagao

5.17 .Exibir planilha



5.18.Gerar graficos
5.19.Gerar relatérios PDF
5.20.Enviar dados por email

5.21.Exclusao dos dados

METODOLOGIA
Aulas expositivas, lista de exercicios, exercicios de laboratério com programacao, instalagdo de aplicagdes.

Configuracéo de aplicativos. Elaboragéo e apresentagao trabalhos e seminarios.

AVALIACAO

Provas semestrais regimentais e eventuais trabalhos individuais ou em grupos de alunos (durante a aula ou
extra-classe), para resolucédo de problemas aplicativos aos conteudo desenvolvido.

Trabalhos extra-classe e pesquisa: 40%

Prova Regimental: 60%

BIBLIOGRAFIA BASICA
MELONI, Julie C. Fundamentos de PHP. Rio de Janeiro: Ciencia Moderna, 2000.
NIEDERAUER, JULIANO. PHP PARA QUEM CONHECE PHP. Sdo Paulo: NOVATEC, 2004.

COMPLEMENTAR
MOHAMMED, J. Kabir. Apache Server 2 - A Biblia. Rio de Janeiro: Campus, 2003.



